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 خلاقیت افزایش بر گوییقصه در آموزشی هایایچندرسانه از ثیر استفادهبررسی تأ

 پایه چهارم ابتدایی شهرستان سوسنگرد پسر آموزاندانش

 3، منیژه احمدی 2، مژگان حیدری 1مرمضی علی

 28/09/1400پذیرش نهایی:           08/09/1399تاریخ دریافت: 

 چکیده

موزان آدانش تیخلاق شیبر افزا ییدر قصه گو یآموزش یهایااستفاده از چند رسانه ریتاث یبررسهدف پژوهش حاضر 

هایی که در این پژوهش استفاده از داستان بود. 1398در سال  مرکز شهرستان سوسنگرد ییچهارم ابتدا هیپسر پا

گویی هو قصگویی نستادا وعیـنهای دیجیتال و الکترونیکی به های آموزشی تولید و با کمک ابزاراییله چندرسانهبوس

پسر  زانموآنشدا کلیهپژوهش،  نیدر ا مطالعهمورد  ریماآ جامعهآموزان اجرا گردید. رای دانشب به صورت دیجیتال

بود. حجم نمونه طبق  97 – 98 یلیدر سال تحصنفر  109به تعداد شهرستان سوسنگرد مرکز  ییچهارم ابتدا هیپا

به عنوان نمونه آموزان دانش از نفر 50 گیری در دسترسا استفاده از روش نمونهبنفر تعیین شد که  85فرمول کوکران 

 یشیآزما مهیروش پژوهش نگمارده شدند. نفر گروه کنترل(  25و  شیآزما نفر گروه 25) انتخاب شدند و در دو گروه

س تورن تیاستاندارد تست سنجش خلاق رسشنامهابزار پژوهش پباشد. یآزمون مآزمون و پسشیپ استفاده از طرح

ی قرار ای آموزشگویی با ابزار چندرسانهدقیقه تحت آزمایش قصه 30به مدت  جلسه 8بود. گروه آزمایش  (1979)

 مستقل t نموآزهای آماری تحلیل شدند. از روش 24نسخه  SPSS ریماآ ارفزا منرهای گردآوری شده با گرفتند. داده

 یهایااستفاده از چند رسانه نتایج نشان داد .دبو %95 نطمیناا ریبـض ابزار فوق. در شد دهستفاا یتنیو - من Uو  

به  دارد ریسوسنگرد تاثشهرستان مرکز  ییچهارم ابتدا هیآموزان پسر پادانش تیخلاق شیبر افزا ییگودر قصه یآموزش

آموزان شدان ی، ابتکار، انعطاف و بسطالیبر مولفه س ییگودر قصه یآموزش یهایارسانهاستفاده از چند گر،ید یعبارت

 .دارد ریتاث

 آموز پسرانشو د تیخلاق، ییگوقصه، یآموزش یهایارسانهچندها: کلیدواژه
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 مقدمه 

 شنوندگان اختیار در شایانی عملی و واقعی تجربیات و دارد آموزشی برنامههای پیشبرد در خاصی جایگاه ،قصهگویی هنر

 در اساسی روش عنوان به آن از ،جدید قرون در تربیتی دانشمندان که است حدی به هنر این تأثیر. میگذارد خود

 ،1(. قصهگویی1389)دهستانی اردکانی، کنند  می یاد دبستان اولیهی سالهای حتی و دبستانی پیش و پرورش آموزش

 اجرا هندی زهشنوند برابرآن را در  قصهگو شخص که نثر یا شعر رتصو به نستادا نقل حرفه یا هنراز  ستا رتعبا

 سایرو  تصویر باآن،  ونبد یا موسیقی باآواز  ،نهاتر ،گوو گفت رتصو به ندامیتو د،شو می نقل که هایینستا. دامیکند

 بایستیآن  افهداز ا یکیو  دشو دهستفاا مکانیکی ضبط یا چاپی ،شفاهی منابع زا ستا ممکن. باشد هیاهمر یهااربزا

 به نسلیاز  قصهگوها سیلهو به قومی ورغرو  قهرمانیهاآداب  ،مذهب ،سنتها یخرتا ،کهن رانگا. در روزباشد سرگرمی

 خلاقیتو  تخیل هکنند روربا ،ناشناختهها نجها بهورود  ایبر پلی نکادکو ایبر نستا. داشد می منتقل یگرد نسل

و  یکونددر )میر باشد نداتو می ابضطری ا هیندو زا قلب بخش مشو آرا صیلا یمنشهاو  هاوربا هفرینندآ ،هنیذ

 ایاتر ، تئیها، گاه با بداهه نواز به اشتراک گذاشتن داستان یو فرهنگ یاجتماع تیفعال (.  قصه گویی1396 ران،همکا

 (. 2019، 3)جاویر نوشتن است سینوشیپ ییگوقصه .(2019، 2)روهلمن کندیم فیرا توص ییبایز

ها مؤثر بوده اند و به نوعی زندگی اجتماعی و فرهنگی مردم، رشد و کمال ذهنی و فرهنگی انسان ها همواره درقصه

ها برای فرار انسان ها و رفتار، تفکر، احساس، مذهب، اخلاق و اعتقادات هر جامعه را نشان داده اند.و تولید آنشیوۀ کار 

را با آرامش خیال در قالب شان آرزوهای های گوناگون،های اجتماعی و اقتصادی و محرومیتها و نابرابریاز ناکامی

قصه از ابتدای آفرینش تا کنون وجود داشته است و شاید نخستین  اند.ا گفتههیها و لالایها، ترانهها، متلها، قصهافسانه

گو حضرت آدم باشد که ماجرای رانده شدنش از بهشت را برای فرزندانش تعریف قصه، قصۀ آدم و حوا و نخستین قصه

. تأکید افلاطون و ههای اجتماعی و اخلاقی  استفاده شدن به عنوان روشی برای آموزش ارزشگویی هم چنیقصه کرد.

 (.1393)منجزی،  گویی  برای کودکان نیز از همین جنبه استارسطو بر قصه

ل یجیتاد گویینستادا منا به گوییو قصهگویی نستادا وعیـن ،خیرا یهالسا در آوریفن یهااربزا ونفزروز ا شگستربا 

گویی با استفاده از چند رسانه به عبارتی قصه)یا  لاـیجیتد وییـگنتاـسدا. تـسا گرفته ارقر دهستفاا ردمو زشموآ در
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 اـب کـفیاگر و یقیـموس ،ویرـتص هـک ینحو به آوریفن یهااربزا با گویینستادا هنر تلفیق از ستا رتعباها( ای

باشد  نشنید و ندـید لـقاب آورینـف یاـهارزـبا در ایسانهرچند رتصو به و هشد تلفیق )قصهگو( راوی ایصد

 ربتجا و هانستادا توصیف ایبر 2لیـشاا ـندا طـتوس راـب ینـلاو ایبر لیجیتاد گویینستادا واژه (.2011، 1)الکساندر

 یا )معلم دفر هر ،گویینستادا عنو ینا در. یددگراع دـبا ،وندـش یـیت مروا لیجیتاد یسانههار طریق از که شخصی

 ایانهـسر ـدچن دـتولی یاـهارفزا مرـن یطـمح در را ستانیدا اه،لخود عوـموض کـی باـنتخا اـب دـناتو یـم ز(موآنشدا

 سـپ موسیقی و قصهگو توسط نستادا یتروا ن،ستادا عموضو به طمربو یعکسها هـکیوـنح هـب دـبکش ویرـتص هـب

( MPEG3 )مانند نمایش قابل یفرمت ها با لیجیتاد یهانستادا. شوند دادهنمایش مخاطب ایبر هم اـب اهرـهم هـمینز

 و هخیرذ هوشمند یاـهیـگوش و تـتبلپ، اـت پـل دـهمانن آورینـف یاـهاربزا در را اـنهآ انمیتو و میشوند ختهسا

 فقط ودکک سنتی، گوییقصه در که معنی این به. است داده تغییر را گوییقصه مفهوم دیجیتال گوییقصه .دنمو تماشا

 یتال،دیج گوییقصه در اما. نداشت داستان تولید در نقشی هیچ و بود منفعل دیگر، عبارت به. داشت شنونده نقش

 یوهش برخلاف شکل، این در گوییقصه واقع، در. کندمی تولید را قصه دیجیتال ابزارهای کمک به نوجوان یا کودک

  .ودشمی تقویت کودک تفکر و دانش بازسازی توانایی خلاقیت، جمعی، ارتباط آن در که است فعالیتی سنتی،

 نوآوری، و خلاقیت پرورش تعامل، برقراری منجر به که است قدرتمند یادگیری و آموزشی ابزار یک دیجیتال گوییقصه

 وجوانانن و کودکان میان در قبلی هـایدانـسته بـا ارتباط برقراری و حافظه بهبود اجتماعی، و فرهنگی هایارزش انتقال

 تیسـو، که همانطور .(2010 دانلاپ، و لوئنتال ؛2002 همکاران، و اسپیرلینگ ؛2012 کورداکی، و پـسوموس) شـودمـی

 یاچندرسانه هایقصه ایـجـاد نظیـر امکاناتی که دیجیتالی گوییقصه سایت وب طراحی با( 2006) زنگ تی و وانگ

 یاد به ار بیشتری کلمات کودکان که رسیدند نتیجه این به بود، دارا را قصـه سـاخت بـرای هابازی از استفاده و برخط

 ایمطالعه در نیز( 2012) یانگ و وو همچنین. است کرده پیدا بهبود آنها خلاقیت و درک یادگیری، قدرت و آورندمی

 پیشرفت افزایش برای فرصتی را دیجیتال گوییقصه آزمایشی، روش به آموزان دانش از نفر 110 روی بر ساله یک

 و بـادیآ در واقع همانطور که تاج .دانستند انتقادی تفکر ایجاد و یادگیری انگیزه و نفس به اعتماد تقویت تحصیلی،

 نـره آمیختن در اینکه و کند بهینه استفادۀ آوریفن از است توانسته گوییقصه انـد کـرده بیـان( 1389) رنجبـری

 گوییقصه از منظور. است دیجیتال گوییقصه هنرها، این از یکی. است بالاتر هنری محتاج روز، آوریفن با گوییقصه
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 وب جهانی شبکه در آنها از استفاده و هـاقصـه در اطلاعاتی نوین های آوریفن و امکانات ابزارها، کارگیری به دیجیتال

 .است

 به باید گوقصه ،ینابنابر زد.اـی سـم دوـخ نـهذ در نتاـسدا از مخاطب که ستا هنیذ تصویر ،گوییقصه صلیا ولفۀم

 وییـگقصه ،بـبدینترتی. نماید اربرقر طاـتبار نتاـسدا ایوـمحت اـب نستادا تجزییا متما فهم با تا کند کمک او

 مخاطب رفتار یشکلگیر در و باشد بمطلو یهارفتاو ر قـموف یاـلگوها یـمعرف ایرـب بیـمناس ارزـبا دـنایتوـم

 یـشزموآ ؤثرـم یتکنیکها از یکی گوییقصه ،مزیت ینا بر وه(. علا2013، 1) سلطانی و همکاران دوـش عـقوا ؤثرـم

 راـثآ ،رـمنظ نـیا از. تـسا دهوـمش کاملاً تعلیمی تبیااد در کهن دوران از تبیاادتعلیمی و یـشزموآ ارزش. تـسا

 به ب نسبتـمخاط گاهیآ یشافزا و زشموآ آن صلیا عنصر و گرفته ارقر یگرد یشتههار و نش هادا با پیوند در یـباد

 کیفیت دبهبو سبب تنها هـن گویینستادا. (2012ت )رازی، سا خلاقیا و ینید ،علمی ،سیاسی مختلف تموضوعا

 کمک نهاآ به و دنگیزابرمی را زانموآ نشدا ویاـکنجک سـح ،هـبلک (.2008، 2د )لوونتالوـیشـم ناـمعلم یسرتد

  (.2008، 3)سادیکند زبیامو بهتر را ،نددار بیشترـت قد هـب زاـنی هـک را احثیـمب و مبهم مفاهیم تا میکند

 ندگیز ادثحو و هاتجربه گرفتنافر طریق از را دخو مسایل اـت دـهندی ـم را ناـمکا نـیا زانوـمآ شـندا هـب هاقصه

 و دـمیکنن فکر نستادا یشخصیتها ردمو در نستادا به دادنشگو مهنگا زانوـمآنشدا ا،یرز. حلکنند انیگرد

 ببـس ،دـناتو یـم گویی(. قصه2009، 4)تام کینزد ـهندیـم اررـق لـتحلی و هـتجزی و سیربررد وـم را اـنهآ درـعملک

 یهاعالیتف در را زانوـمآ شـندا ،دـکن کـکم زانوـمآ نشدا به نوشتن و ننداخو در د،شو تباطیار یهارتمها تـتقوی

 تلغا هیردا شگستر سبب و زدبیامو نناآ به را بانیز یهارساختا ،کند گیردر هکنند مسرگر و مهیج شیرو با کلاسی

اظهار داشت:  تیدر مورد خلاق یعلم قاتیاز تحق یادر خلاصه 6مامفورد کلیما(. 2008، 5د )وانگ، لی و دایشو نهاآ

 "ستا دیو مف دیمحصولات جد دیشامل تول تیکه خلاق میادهیرس یوجود، در طول دهه گذشته به توافق کل نیبا ا"

 یکی (.2019، 8)برندون. "و ارزشمند یاصل یزیچ" دی، تول7رابرت استرنبرگ ریبه تعب ای(، 110، ص. 2003مفورد، ا)م
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ا واگر دیاست که تول یزیشود، همان چیم دهیروانشناسان سنج یافراد خلاق، آنگونه که توسط برخ یهایژگیاز و

 نیمع تیحال مقدار مناسب پاسخ به وضع نیمجموعه متنوع و در ع دیتول یفرد برا ییواگرا توانا دیشود. تولیخوانده م

تفکر خلاق تورنس،  یهااست. آزمون تفکر خلاق تورنس یهاآزمون یواگرا، اجرا دیسنجش تول یهااز راه یکیاست. 

 ریسا .(2019، 1)آبراهام کند یم یابیشرکت کنندگان به انواع سؤالات باز را ارز یهاو مناسب بودن پاسخ تیتنوع، کم

 انیب هنیبه حل مسئله و توسعه تخصص در زم یاز فداکار یشناخت ندیفرا کیتفاوت افراد خلاق را  تیمحققان خلاق

 یهانهیکنند، در زمیخود را مطالعه م یافراد قبل از خود و در محدوده فعل ،کوش کاردانند. افراد سختیخلاق خود م

ها را بنا و آن ندیفزایب یخلاقانه بر اطلاعات قبل یهاوهیکه به ش درا دارن ییتوانا نیشوند و سپس ا یخود متخصص م

مورد موضوع خود در  یشتربی دانشکه به طور متوسط  ی، دانش آموزانیطراح انیدانشجو یهاکنند. در مطالعه پروژه

  .(2019)میهوا،  داشتند یشتریب تیخود خلاق یهاداشتند، در پروژه

ی گویاستفاده از چندرسانه ای های آموزشی در قصه گویی به این سوال انجام گردید کهپاسخ در پژوهش حاضر برای

ای هیابی به هدف تعیین شده فرضیهتاثیر بگذارد؟ برای دست پسر آموزان دانش بر افزایش خلاقیت انتو می هـچگون

 پژوهش به شکل زیر تدوین و مورد بررسی قرار گرفتند:

 فرضیه اصلی پژوهش

 پایه چهارم ابتدایی پسر آموزان دانش خلاقیت افزایش گویی برقصه در آموزشی هایای استفاده از چندرسانه 

 تاثیر دارد.

 فرضیه های فرعی پژوهش

 گویی بر مولفه سیالی دانش آموزان تاثیر دارد.های آموزشی در قصهایاستفاده از چندرسانه 

  گویی بر مولفه انعطاف دانش آموزان تاثیر دارد.آموزشی در قصههای ایچندرسانهاستفاده از 

  گویی بر مولفه ابتکار دانش آموزان تاثیر دارد.آموزشی در قصههای ایچندرسانهاستفاده از 

  گویی بر مولفه بسط دانش آموزان تاثیر دارد.آموزشی در قصههای ایچندرسانهاستفاده از 

 رب سنتی تدریس روش با ایچندرسانه افزارهای نرم از استفاده تاثیر مقایسه عنوان با پژوهشی در( 1397) پورمرادی

 انشد با مقایسه در اند دیده آموزش ای،چندرسانه افزارهای نرم وسیله به که آموزانی دانش داد عملکرد نشان یادگیری

                                                             
  Abraham 1   
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 ودهب بهتر ایملاحظه قابل طور به ریاضی تحصیلی پیشرفت آزمون در اند دیده آموزش سنتی شیوه به که آموزانی

 و جزییات به کودکان توجه ایجاد بر گوییقصه تاثیر عنوان با پژوهشی در( 1396) باقری و داوودی بیدمشکی، .است

مدی و دوست مح است. رگذاریکودکان تاث تیبر رشد شاخصه بسط در خلاق ییگوقصهدادند  نشان بسط شاخصه رشد

 یشپ کودکان خلاقیت و مسئلهحل توانایی بر خلاق گوییقصه بخشی اثر( در پژوهشی با عنوان 1395مروی زاده )

 شیکودکان پ تیمسئله و خلاقحل ییدر بهبود توانا یروش کارآمد تواندیخلاق م ییقصه گودبستانی نشان دادند 

 شیبر افزا یعموم یدر کتابخانه ها ییگوقصه ریتاث( در پژوهشی با عنوان 1395حریری و پاگردکار ) باشد. یدبستان

 کودکان تیخلاق شیو افزا ییگوقصه نیبی نشان دادند، پژوهش تجرب کی ی؛دبستانشیکودکان پ تیخلاق

 رجایی و علوی .شودیم هادهیا بسطابتکار و  شیموجب افزا ییگووجود دارد و قصه یداریمعن ۀرابط یدبستانشیپ

ر دانش آموزان دخت تیخلاق بر خلاق شیو نما ییگوقصه یدرس یبرنامه ریتاث یبررس( در پژوهشی با عنوان 1394)

 یلیعملکرد تحص شیو افزا تیدر رشد خلاق ییگوخلاق و قصه شینما، نشان دادند آبادشهر نجف ییپنجم ابتدا هیپا

دانش  تیآن بر خلاق ریو تأث ییگوقصه( در پژوهشی با عنوان 1394چاک سر و شیبانی ). دارد ریدانش آموزان تاث

 ریتأث ییو عزت نفس دانش آموزان دوره اول ابتدا تیخلاق رب ییگوکه قصه یی نشان دادند،آموزان دوره اول ابتدا

دانش  تیبر خلاق ییگوقصه ریتاث یبررس( در پژوهشی با عنوان 1394سالکی نشتیفانی ) کرد. دییدارد را تأ یمعنادار

در  یهاهکنند نییتواند نقش تع یکودکان قصه م یایدر دنکه نشان داد،  شهرستان خواف ییششم ابتدا هیآموزان پا

نقش  ،شانیو اعتماد به نفس ا یذهن یرسازیبزرگسالان، تصو یایدن جادیا داشته باشد. در شانیا ندهیحال و آ یزندگ

 کرد. دییدارد را تا یدارمعنا ریتاث ییعزت نفس دانش آموزان ابتدا و تیبر خلاق ییگوکه قصه ضهیادعا و فر نیدارد. وا

مطالعه ) دانش آموزان یریادگی ندیبر بهبود فرا یتعامل یاآموزش چندرسانه ریتاث( در پژوهشی با عنوان 1394راستین )

 ندیبر بهبود فرا ،یتعامل یهاآموزش رسانهنشان داد،  شهر(ان دوره اول متوسطه شهرستان قائمدانش آموز :یمورد

نش دا یریادگی زهیسرعت، دقت و انگ یهاها بر مؤلفهرسانه قیآموزش از طر نیدانش آموزان موثراست. همچن یریادگی

 لمفی نمایش و گوییقصه فعالیت تاثیر ( در پژوهشی با عنوان مقایسه1398عباس زاده و حیدری ) آموزان مؤثر است.

 و کودکان فکری پرورش کانون مراکز در عضو سال 12 تا 7 کودکان کلامی حافظه و مطلب درک مهارت تقویت بر

 تاثیر از بیشتر نکادکو کلامی حافظه تقویت بر قصهگویی بر مبتنی زشموآ تاثیرساوه نشان دادند،  شهرستان نوجوانان

 یچندرسانه ا یریادگی یمبان( در پژوهشی با عنوان 1395باشد. حیدری و میرزایی )می فیلم نمایش بر مبتنی زشموآ

ه منظور ب گریکدیو صوت در  ییویدیو ریتصاو ،یینما ایپو ر،یمتن، تصو قیتلف ،یچندرسانه ای نشان دادند، آموزش
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( 3 ،یمجاورت مکان (2، یچندرسانه ا(1ل واصاز  دیبا یچندرسانه ا یریادگی یدر طراح .شودیاطلاعات گفته م یهیارا

 آموزش شیو اصل پ ی( بخشبند8 ،یفرد ی( تفاوتها7 ،ی( افزونگ 6 ت،یفی( اصل ک5( انسجام، 4 ،یمجاورت زمان

 پیروی نمود.

در مرحله نشان داد،  در آموزش تالیجید ییگوقصه قیاز طر تیخلاق جادیا( در پژوهشی با عنوان 2018) 1شمولز

 قیرکردند که از طیمشترک تجربه م یرا به عنوان لذت و سرگرم تیخلاق انی، دانش آموزان جرتالیجید ستاندا دیتول

جبی ر. وجود نداشت تیآمد، که در آن کنترل و عقلانیم دیپد تالیجیداستان د دیتول یهاتیکامل در فعال یورغوطه

 یبستاند شیدانش آموزان پ تیخلاق شیخلاق بر افزا گوییقصه ریتأث یبررس( در پژوهشی با عنوان 2018) 2و خسروی

خلاق و  یپردازداستان نیاز رابطه معنادار ب یپسر و دختر در گروه مداخله حاک وزاندانش آم نشان دادند رانیدر ا

 ممکن است بر ارزش جیمدرسه و کتابخانه، نتا رانیتفکر خلاق هستند. به گفته روانشناسان، آزادگان و مد تیتقو

 کیبه عنوان  ییگوقصه( در پژوهشی با عنوان 2017)3کاتالا  کند. دیدانش آموزان تأک یبرا یدرمانو کتاب ییگوقصه

 4گویی منجر به افزایش فعالیت خلاقانه دانش آموزان کلاس شد. تانگنشان داد، قصه خلاق در کلاس درس تیفعال

ی نشان داد، چندرسانه ا یژگیدوره نوشتن و کیدر  تالیجید یپردازداستان کردیرو( در پژوهشی با عنوان 2016)

، نیابرادهد. بنیرا توسعه م انیدانشجو یو تفکر انتقاد تیخلاق یتالیجید یپردازداستان پروژه کی لیتکم ندیفرا

درسانه چن یژگیدوره نوشتن و کیمثبت در  یکاربرد کردیرو کیتواند به عنوان یم تالیجید یپردازداستان کردیرو

 تالیجیمتن رسانه د کیبه عنوان  تالیجید ییگوقصه( در پژوهشی با عنوان 2010) 5آندرسون مشاهده شود. یا

ها ن، صداها و متریاست که تصاو یو شخص یشخص یهاتیروا جادیشامل ا یتالیجید یپردازداستانی نشان داد، تعامل

 یریادگی تیتقو یبرا تالیجید ییگوکند. در آموزش، از داستان یم بیترک انهیبر را یمبتن یاانهیپلت فرم را کیرا در 

 در سراسر جهان استفاده شده است. یرسمریو غ یرسم یدر فضاها

   روش

گروه  دو آزمون با آزمون و پس شیپ با طرح ؛است یتجربمهین روش،و از لحاظ  یکاربرد ،نوعاز لحاظ  این پژوهش

شهرستان مرکز  ییچهارم ابتدا هیپسر پا زانموآ نشدا کلیهپژوهش،  ریماآ جامعه. شده است انجامگواه آزمایش و 

                                                             
Schmoelz  1 

Rajabi & Khosravi  2 
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نفر تعیین گردید  85بود. حجم نمونه طبق فرمول کوکران  97 – 98 یلیدر سال تحصنفر  109به تعداد سوسنگرد 

 ( ونفر 25)آزمایش  گروهبه عنوان نمونه، در دو دانش آموزان  از نفر 50 گیری در دسترسا استفاده از روش نمونهبکه 

 ( است1979سنجش خلاقیت تورنس ) مۀپرسشناهای پژوهش قرار گرفتند. ابزار گردآوری داده نفر( 25) گروه کنترل

 یعنی خلاقیت مولفه )ویژگی( چهار واقع در تورنس خلاقیت سنجش پرسشنامه باشد،می سوال 60 دارای آزمون این

 120 تا 0 بین آزمودنی هر خلاقیت کل نمره دامنه. دهد می قرار سنجش مورد را بسط و ابتکار انعطاف، سیالی،

 ،کل آزمون یبرا % 90 را براون – رمنیو فرمول اسپ فیپرسشنامه با استفاده از روش تصن ییایپا زانیمباشد. می

در  جیگزارش شده که همه نتا %39و بسط  %39ابتکار  اسی، مق %77 یریپذانعطاف اسی، مق % 88 یالیس اسیمق

 ،یالیس اسیکل، مق تیخلاق زانیم یکرونباخ برا یباشد. با استفاده از روش آلفایدار میمعن % 05سطح کمتر از

 جینتا نیگزارش شده است که ا  %70و  %37،  81/0،  %87، %87 جینتا بی، ابتکار و بسط به ترتیریپذانعطاف اسیمق

. پایایی ابزار فوق در پژوهش حاضر با استفاده از آلفای (1373، تیدار است )کفایمعن %05در سطح کمتر از  زین

 کرونباخ مطابق جدول زیر بدین شکل بدست آمد:

 ضرایب پایایی در پژوهش حاضر. 1جدول 

 مقدار پایایی با استفاده از آلفای کرونباخ مولفه

 81/0 سیالی

 83/0 انعطاف پذیری

 82/0 ابتکار

 76/0 بسط

 70/0 کل

 

 جلسات آموزشی. 2جدول 

 محتوای جلسات جلسه

 با استفاده از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگی  "ماه بود و روباه"داستان خلاقانه  جلسه اول

 بصورت فیلم و تصاویر رنگیاز چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور با استفاده  "لی لی حوضک"داستان خلاقانه  جلسه دوم

 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "بوی خوش مدینه"داستان خلاقانه  ومسجلسه 

 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "مارگیر و اژدها"داستان خلاقانه  جلسه چهارم

 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "کمیاگر"داستان خلاقانه  ه پنجمجلس
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 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "خفاش دیوانه"داستان  جلسه ششم

 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "شنگول و منگول و حبه انگور"داستان  جلسه هفتم

 از چندرسانه ای ها و ویدیو پروژکتور بصورت فیلم و تصاویر رنگیبا استفاده  "درخت بخشنده" داستان جلسه هشتم

 

 )طرح پیش آزمون و پس آزمون با گروه کنترل(هش وپژ حطر خلاصه .3 رهشما ولجد

 وهگر پیش آزمون خلهامد نموآز پس

 𝑇2 X  𝑇1  ( 𝑅𝐸گروه آزمایشی تصادفی) 

 𝑇2 -  𝑇1  ( 𝑅𝐶گروه کنترل تصادفی ) 

 ،نیاوافر یعزتو شامل توصیفی رماآ از روش آماری مورد استفاده در این پژوهش از نوع توصیفی و استنباطی است.

قیت، خلا ،قصهگویی شامل: صلیا یمتغیرها هـمقایس ایرـب. ده شدتفاـسا ر در این پژوهشاـمعی افرـنحا و میانگین

، رگرسیون و تحلیل یتنیو - من U و  مستقل t نموآز شامل تحلیلی ریماآ یهانموآز از وهگر دو رسانه ای ها درچند

با ها داده .باشدمی نظرمد %95 نطمیناا ریبـض هدـش ملاـعا یاـهنموآز در .یددگر دهستفاا عاملی کواریانس)مانکوا(

 اند.تحلیل شده 24نسخه  SPSS ارفزا منر استفاده از

 هایافته

 متغیرهای عنوان به( بسط ابتکار، انعطاف، سیالی،) خلاقیت هایمولفه در آزمون پیش آزمون و پس ژوهشپ این در

 های زیر بدست آمد. و ارزیابی قرار گرفتند که یافته مورد بررسی وابسته

 ی رگرسیون متغیرهای تحقیق دو گروه در جامعههابیشنتایج آزمون بررسی پیش فرض همگنی  .4جدول 

 سطح معنی داری F منبع تغییرات متغیر

 خلاقیت

 تعامل

 گروه * پیش آزمون

396/77 484/0 

 247/0 183/54 سیالی

 184/0 396/37 انعطاف

 148/0 183/34 ابتکار

 202/0 396/38 بسط

 214/0 183/34 خلاقیت
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، باشد. بنابراینیمدار  تعامل برای کلیه متغیرهای تحقیق غیرمعنی Fشود، مقدار یمملاحظه  4گونه که در جدول همان

 شود.یمیید تأمفروضه همگنی رگرسیون 

خلاقیت )سیالی، انعطاف، ابتکار، بسط(  پس آزمونروی میانگین نمرات  ( برمانکوا) یریمتغچند واریانس کنتایج تحلیل . 5جدول شماره 

 با کنترل پیش آزمون آزمایش و گواه یهاگروه

 نام

 آزمون
 مقدار

DF 

 فرضیه

DF 

 خطا
F 

 سطح

 (pمعنی داری )
 مجذور اتا

توان 

 آماری

 00/1 60/0 000/0 263/20 16 3 792/0 آزمون اثر پیلایی

 00/1 60/0 000/0 263/20 16 3 208/0 آزمون لامبدای ویلکز

 00/1 60/0 000/0 263/20 16 3 799/3 آزمون اثر هتلینگ

 00/1 60/0 000/0 263/20 16 3 799/3 ریشه روی ینترآزمون بزرگ

 

ها، بیانگر آن هستند داری همه آزمونسطوح معنیشود با کنترل پیش آزمون می مشاهده 5که در جدول  طوریهمان

)سیالی، انعطاف، ابتکار، بسط( از متغیرهای وابسته  یلحاظ یک گواه حداقل از ی آزمایش وهاگروههای آزمودنیکه بین 

گردد. به این فرضیه اصلی پژوهش تأیید می(. بنابرF= 263/20و  > 000/0pشود )یممشاهده  داریتفاوت معنی

م پایه چهار پسر آموزان دانش خلاقیت افزایش بر گوییقصه در آموزشی هایای چندرسانه از استفادهعبارتی دیگر، 

بردن به این نکته که از لحاظ کدام متغیر بین دو دارد. برای پی تاثیر ابتدایی ناحیه مرکز شهر، شهرستان سوسنگرد

ارائه  6گروه تفاوت وجود دارد، چهار تحلیل کواریانس یک راهه در متن مانکوا انجام گرفت که نتایج حاصل در جدول 

های فردی در نمرات پس درصد تفاوت 60د، به عبارت دیگر، باشمی 60/0تفاوت برابر با  میزان تأثیر یا. شده است

 )عضویت گروهی( آموزان دانشبه  گوییقصه در آموزشی هایای چندرسانه از استفادهمربوط به تأثیر  خلاقیتآزمون 

 وجود نداشته است.است، به عبارت دیگر، امکان خطای نوع دوم  00/1توان آماری برابر با  باشد.می

 یهاوهگرتحلیل کواریانس یک راهه در متن مانکوا بر روی میانگین پس آزمون خلاقیت )سیالی، انعطاف، ابتکار، بسط( نتایج  .6 جدول

 با کنترل پیش آزمون آزمایش و گواه

یر
تغ

م
 

منبع 

 تغییرات

مجموع 

 مجذورات

درجه 

 آزادی

 میانگین

 مجذورات
F 

 سطح

 p معنی داری

مجذور 

 اتا

توان 

 آماری

ی
یال

س
 

پیش 

 آزمون
02/6477 1 02/6477 797/366 000/0 58/0 00/1 

 00/1 35 030/0 08/5 025/38 1 025/38 گروه

  47/7 38 950/283 خطا
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ف
طا

انع
 

پیش 

 آزمون
22/8746 1 22/8746 503/368 000/0 64/0 00/1 

 998/0 35 060/0 263/0 625/0 1 625/0 گروه

  37/2 38 50/433 خطا

ار
تک

اب
 

پیش 
 آزمون

14/6258 1 14/6258 502/402 000/0 62/0 00/1 

 997/0 35 048/0 02/5 220/36 1 220/36 گروه

  14/7 38 920/280 خطا

ط
س

ب
 

پیش 

 آزمون
54/7440 1 54/7440 212/422 000/0 64/0 00/1 

 999/0 35 032/0 204/2 100/24 1 100/24 گروه

  37/2 38 06/380 خطا

از لحاظ  گواهگروه آزمایش و گروه های آزمودنیبین ارائه شده است با کنترل پیش آزمون  6طوری که در جدول همان

به عبارت  گردد.یتأیید م 1فرضیه فرعی (. بنابراین F= 797/366و >p 0001/0)وجود دارد  داریتفاوت معنی سیالی

ای هآزمودنی سیالیبا توجه به میانگین  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی هایای استفاده از چندرسانهدیگر، 

رابر میزان تأثیر یا تفاوت ب گروه آزمایش شده است. افزایش سیالیموجب  گواه،گروه آزمایش نسبت به میانگین گروه 

استفاده از مربوط به تأثیر  سیالیهای فردی در نمرات پس آزمون درصد تفاوت 58د، به عبارت دیگر، باشیم 58/0با 

است،  00/1باشد. توان آماری برابر با یم)عضویت گروهی(  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی هایای چندرسانه

 به عبارت دیگر، امکان خطای نوع دوم وجود نداشته است.

وجود  داریاز لحاظ انعطاف تفاوت معنی گواهگروه آزمایش و گروه های آزمودنیبین همچنین با کنترل پیش آزمون 

 ای استفاده از چندرسانهبه عبارت دیگر،  گردد.یتأیید م 2فرضیه فرعی (. بنابراین F=  503/368و >p 0001/0)دارد 

گروه آزمایش نسبت به میانگین های آزمودنیبا توجه به میانگین انعطاف  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی های

د، به عبارت دیگر، باشیم 64/0میزان تأثیر یا تفاوت برابر با  آزمایش شده است. انعطاف گروهافزایش موجب  گواه،گروه 

 در آموزشی هایای مربوط به تأثیر استفاده از چندرسانهانعطاف های فردی در نمرات پس آزمون درصد تفاوت 64

عبارت دیگر، اگر این آزمایش است، به 998/0باشد. توان آماری برابر با یم)عضویت گروهی(  دانش آموزانبه گویی قصه

 بار امکان خطای نوع دوم وجود داشته است. 2بار تکرار شود، تنها  1000

وجود دارد  داری تفاوت معنی ابتکاراز لحاظ  گواهگروه آزمایش و گروه های آزمودنیبین با کنترل پیش آزمون 

(0001/0 p< 502/402و =F بنابراین .) هایای استفاده از چندرسانهبه عبارت دیگر،  گردد.یتأیید م 3فرضیه فرعی 

 گروه آزمایش نسبت به میانگین گروههای آزمودنی ابتکاربا توجه به میانگین  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی
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 62د، به عبارت دیگر، باشیم 62/0میزان تأثیر یا تفاوت برابر با  گروه آزمایش شده است. ابتکارافزایش موجب  گواه،

ویی گقصه در آموزشی هایای مربوط به تأثیر استفاده از چندرسانه ابتکارهای فردی در نمرات پس آزمون درصد تفاوت

 1000است، به عبارت دیگر، اگر این آزمایش 997/0باشد. توان آماری برابر با یم)عضویت گروهی(  دانش آموزانبه 

 ود داشته است.بار امکان خطای نوع دوم وج 3بار تکرار شود، تنها 

تفاوت  بسطاز لحاظ  گواهگروه آزمایش و گروه های آزمودنیبین با کنترل پیش آزمون  6همچنین مطابق جدول 

استفاده به عبارت دیگر،  گردد.یتأیید م 4فرضیه فرعی (. بنابراین F= 212/422و >p 0001/0)وجود دارد  داریمعنی

ت گروه آزمایش نسبهای آزمودنی بسطبا توجه به میانگین  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی هایای از چندرسانه

د، به باشیم 64/0میزان تأثیر یا تفاوت برابر با  گروه آزمایش شده است. بسطافزایش موجب  گواه،به میانگین گروه 

 هایای چندرسانهمربوط به تأثیر استفاده از  بسطهای فردی در نمرات پس آزمون درصد تفاوت 64عبارت دیگر، 

است، به عبارت دیگر، اگر 999/0باشد. توان آماری برابر با یم)عضویت گروهی(  دانش آموزانبه گویی قصه در آموزشی

 بار امکان خطای نوع دوم وجود داشته است. 1بار تکرار شود، تنها  1000این آزمایش 

 گیریبحث و نتیجه

 های مرادیهای پژوهشا فرضیه اصلی این نتایج با یافتهدر رابطه ب 6و  5های بدست آمده از جداول با توجه به یافته

، (1395) پاگردکار و ، حریری(1395) زاده مروی و محمدی ، دوست(1396) باقری و داوودی ، بیدمشکی،(1397) پور

 میرزایی و حیدری(، 1394(، راستین )1394(، سالکی نشتیفانی )1394(، چاک سر و شیبانی )1394رجایی و علوی )

همسو بود. ( 2010و آندرسون ) (2016) ، تانگ(2017) ، کاتالا(2018) خسروی و ، رجبی(2018) ، شمولز(1395)

قانه حل خلاحل و یافتن راهاست که شامل  و عاطفی خلاقیت فرایندی شناختیتوان گفت در تبیین این یافته می

کردن است که بصورت بالقوه در هر فردی اد و ابتکار و خلقبه معنی استعد شکل خود نیتردر سادهو  شودیمسائل م

نولیا و همکاران (. 1993رنزولی، ) باشدیو در هر سنی وجود دارد و با محیط اجتماعی، فرهنگی در رابطه تنگاتنگی م

 ود.ش زندگی تقویت خلاقیت کودکان و غنای تواند باعثگویی میر پژوهش خود نتیجه گرفتند که قصه( د2011)

 تحت اینکه بدون کند،رسی بر بهتر را آن در موجود و عواملداند که محیط خلاقیت فرد را در این می (1989تورنس )

 ساختن مشخص و محیط شناختن به آزادانه دارد، باز محیط بررسی از را او معینی هدف یا گیرد قرار دیگران تاثیر
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گویی در نقش آموزشی درمانی و قصهدر قصه آموزشی هایای چندرسانه از از طرفی استفاده. بپردازد آن عمده عناصر

 کند.های زبانی را تقویت میشود و مهارتمی آموزان دانش بین در نظر تبادل و بحث و ترویج باعث و تربیتی،

 زاده رویم و محمدی ، دوست(1396) باقری و داوودی های بیدمشکی،ها با پژوهشدر رابطه با فرضیه اول این یافته

 (2017) ، کاتالا(2018) خسروی و ، رجبی(2018) ، شمولز(1394) ، راستین(1395) پاگردکار و ، حریری(1395)

بعد از مطالعه بیست و دو ساله خویش از کودکان و  (1990تورنس ) همسو بود. در تبیین این یافته می توان گفت

است از: استقلال اندیشه، شیفتگی فراوان نسبت به مسأله یا نوجوانان نتیجه گرفت اساس شخصیت افراد خلاق عبارت 

ناسب ی منتخاب قصه. از طرفی امیل برای ریسک نمودنسیالی، شجاعت، صداقت، کنجکاوی،  ،شانفعالیت مورد علاقه

 یها و رفتارهاعلاقه وی به افکار، احساسبه همان نسبت درست بیان کردن آن برای کودکان مؤثر است به طوری که 

تجارب هیجانی  قصه سهیم باشد و باورها، افکار و یهاتیتا در تجارب شخص دهدیقصه به او اجازه م یهاتیشخص

 .را بر خود فرافکنی کند هاتیاین شخص

 زاده مروی و محمدی های دوستهای پژوهشفرضیه فرعی دوم با یافته 6و  5ل طبق نتایج بدست آمده از جداو

، (2018) خسروی و ، رجبی(1394) علوی و ، رجایی(1395) میرزایی و ، حیدری(1395) ارپاگردک و ، حریری(1395)

در کودکان  مولفه انعطاف توان گفتهمسو بود. در تبیین این یافته می (2016) ، تانگ(2017) ، لوین(2017) کاتالا

پیگیری آرزوها و احتمالات، باعث ایجاد احساسات نیرو بخشی چون حس ماجراجویی حوادث غیرمترقبه، لذت  سبب

( در بحث از موانع تقویت خلاقیت در 1993رنزولی ) (.1389 ترجمه قاسم زاده،؛ 2007 )اسبورن، شودیو تفریح م

بطن  در از شکست، عدم تحمل مسائل مبهمترس اشاره می کند که شامل  موانع احساسی هیجانی خلاقیتکودکان به 

ر برابر تجارب جدید در کودکان پذیری دتضعیف اعتماد بنفس و عدم انعطاف های آموزشی و فرهنگی، سببنظام

یی اگویی به عنوان روشی غیرمستقیم برای ارائه چهارچوبی برای آموزش و ارتقاء خودفهمی، کارقصهگردد در واقع می

شود کودکان رب، در ایجاد امید و اعتماد به نفس در کودکان بسیار تأثیرگذار است و باعث میو وحدت دادن به تجا

در روابط کودک با  یجویی، احساس مسئولیت و همکارمشارکت حس تقویت با و بتوانند دنیای خود را زیباتر بسازند

، سبب کاهش موانع احساسی ن گفتنخواندن، شنیدن و سخ یهاتقویت مهارتهیجان،  و شادی و لذت یجاداخانواده، 

 پذیری در کودکان شود.انعطافو هیجانی خلاقیت و تقویت 
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 ، رجایی(1395) میرزایی و های حیدریهای پژوهشسوم با یافته فرعی فرضیه 6 و 5 جداول از آمده بدست نتایج طبق

 ، لوین(2017) ، کاتالا(2018) خسروی و ، رجبی(1394) ، راستین(1394) شیبانی و سر ، چاک(1394) علوی و

فرآیند ایجاد هر چیز جدیدی که  مولفه ابتکار توان گفتهمسو بود. در تبیین این یافته می (2016) ، تانگ(2017)

 محیط با و دارد وجود سنی هر در و فردی هر در بالقوه بصورت که است کردن خلق استعداد ،قبلاً وجود نداشته است

 تبیین ات دارد ضرورت مساعدی شرایط طبیعی گرایش این برای لذا باشد،می تنگاتنگی رابطه در فرهنگی اجتماعی،

آموزشی  هایای دهند و استفاده از چندرسانهیمناخودآگاه کودک را مخاطب قرار  هاقصه طبعا (.1993رنزولی، )شود 

 ها و مسائلخیال و مواجهه مبتکرانه با چالش از رهگذر شناخت، به طوری که افزایدگویی میبر تأثیر پذیری قصه

 کند.ا تقویت میوی رابتکار سازند و یمروزمره زندگی، کودک را برای رویارویی با دنیای واقعی و ممکن آماده 

، (1395) پاگردکار و های حریریهای پژوهشچهارم با یافته فرعی فرضیه 6 و 5 جداول از آمده بدست نتایج طبق

 خسروی و ، رجبی(2018) ، شمولز(1394) شیبانی و سر ، چاک(1394) علوی و ، رجایی(1395) زاییمیر و حیدری

( 1970) یلیامزو توان گفتهمسو بود. در تبیین این یافته می (2016) ، تانگ(2017) ، لوین(2017) ، کاتالا(2018)

حوزه شناختی دانش،  در است به طوری کهلازم  کودکان و نوجواناندر مولفه بسط برای رشد  عاطفی –الگوی شناختی

به طور کلی جزء اهداف آموزشی معلم  موجود باید باشد وفنی و استعداد خاص  یهااستدلال و نیز مهارت یهامهارت

است و موفقیت در آن به تجربه و توانایی یادگیرنده بستگی دارد. حوزه عاطفی در الگوی ویلیامز حس زیبایی شناختی 

 . شودیت و عواطف فرد را شامل مدرگیر احساسا

 انه ای،چندرس وسایل از استفاده با گوییقصه هایروش از استفاده داد نشان هاکه یافته شودمی گیریدر پایان نتیجه

 فزایشا موجب کننده سرگرم و بخش لذت روندی با مسائل حل به کمک و فکری سکون خلاقیت، موانع بردن بین از با

 رد داشتند، حضور گویی دیجیتالقصه جلسات در که آموزانی دانش دلیل همین به. شودمی آموزان دانش خلاقیت

 از خارج و داخل در که هاییپژوهش از بسیاری نتایج. بودند ترموفق مسائل برای جدید و اصیل هایحل راه یافتن

ا گویی بقصه کمک به که شده تصریح و است بوده پژوهش این نتایج با جهت هم و همسو همگی شده، انجام کشور

-هبهر. داد افزایش توجهی قابل میزان به را کودکان خصوصا افراد خلاقیت میزان توان می هااستفاده از چندرسانه ای

 نوندهش و گوقصه بین متقابل و جانبه دو ارتباط یک تواند می هاگویی با استفاده از چندرسانه ایقصه هنر از گیری

 خویش یامپ متقابل، تأثیر و خویش مخاطبان تخیل قوه تحریک با و گوییقصه فنون از گیریبهره با گوقصه که باشد
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 در هک انسان تخیلات هایفراورده در کودکان کردنسهیم همچنین .دهدمی انتقال شنوندگان به جدیدتری شکل به را

 ودکانک خلاقیت پرورش در است، شده بدل فرهنگی یگانه گوهرهای به و یافته تبلور گوییقصه قالب در و تاریخ طول

 صورت به هاآن و هستند جمع ذهنیت محصول هاقصه که است آن امر این اساسی علل از یکی. است مؤثر بسیار

 هاآن در خودشان نیازهای با متناسب توانندمی گوییباز و شنیدن بار هر در کودکان و شوندمی نقل و خلق شفاهی

 داشته تحول و تغییر به امید و کنند بیان هاقصه قالب در را خود هایایده و آرزوها ها،آرمان و آورند وجود به تغییر

 هایرسانه طریق از قصه  یک روایت از ایشیوه که پروژکتور ویدیو خصوصا فیلم و ایچندرسانه وسایل از استفاده. باشند

 ودکانک استقبال و استفاده مورد پژوهش این در نیز است دیجیتال فناوری از استفاده با متفاوت هایشیوه با مختلف

 .بود کودکان در خلاقیت ایجاد بر گذار تاثیر عوامل جمله از نیز گرفت قرار قصه تصاویر دیدن و شنیدن جهت
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The effect of using educational multimedia in storytelling on enhancing the 

creativity of fourth grade elementary school students in Downtown, Susangerd 
Ali Marmazi1, Mojgan Heaidari2, Manije Ahmadi3 

Abstract 

The purpose of the present study was to investigate the effect of using educational 

multimedia in storytelling on increasing the creativity of fourth grade elementary school 

students in the downtown area of Susangerd in 2019. The statistical population studied 

in this study was 109 male elementary school students in the downtown area of 

Susangerd city in the academic year 97-98. The sample size was 85 students according 

to Cochran formula and 50 students were selected by convenience sampling method 

and were divided into two groups (25 experimental and group, 25 control group). The 

semi-experimental research method is pre-test and post-test. The research instrument 

was the standard Torrance Creativity Testing Questionnaire (1979). The experimental 

group received 8 sessions of 30-minute storytelling experiment with multimedia 

teaching tools. The collected data were analyzed by SPSS 24 software. Statistical 

methods of t-test and U-test were performed. In the above instrument, the coefficient 

was 95%. The results showed that the use of educational multimedia in storytelling 

affects the creativity of fourth grade elementary school students in the downtown area, 

in other words, the use of educational multimedia in storytelling on fluidity, initiative, 

and flexibility. And it affects the development of students. 

Keywords: Educational multimedia, storytelling, creativity and student boy 
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