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موانهه ،   یپهههوهش بررسهه   نیهه ا  یهههدا ا ههل      :  چکیده
 یسههازروش نمونه  یتسهیلگرها و راهکارهای ادامههه اجههرا

تفکههر   کههردیآموزشههی دیيیتههال بهها رو  یهههایمشارکتی باز
 دگا یاز د  ییششم ابتدا  یاضیر  یریادگی  یدر ارتقا  یطرا 

وبختیاری بود. نوع معلمان شهر جونقان در استان چهارمحال
 یبود. ابههزار گههردآور  یدارشناسیپهوهش کیفی با روش پد

 نیهه اسههتفاد  شههد. بههه ا  افتهیساختار  مهیها، از مصا به نداد 
روش را   نیهه کههه ا  یینفر از معلمان دور  ابتههدا  20منظور با  
آنان بیان   تهسیاند، مصا به به عمل آمد و تيربه زاجرا کرد 
و   یاسهه یق  یهههااز روش  یبهه یها بهها اسههتفاد  از ترکشد. داد 

 شههد ،ییشناسا  یگرها  لیشد. موان  و تسه  لیتحل  ییاستقرا
 ف،یتعر  ،یشامل همدل  یتفکر طرا   کردیدر پنج مر له رو

 یدرسدر برنامه یابیو ارزش هیساخ  نمونه اول ،یپرداز د یا
روش   یادامههه اجههرا  یشههد. راهکارههها  یبنددسههته  یاضیر

ازجملههه   یا ههل  هیمامشارکتی شامل شش درون  یسازنمونه
 طیمحتوا، شرا  یدهسازمان  ،یریادگیو    یشآموز  یها یفعال
و   رنههد یادگیعوامل مربوط به معلم، عوامل مربوط به    ،یباز

 شد.از دیدگا  معلمان تحلیل  یابیارزش

 
 ،یدرسههی ریاضههی، تفکههر طرا هه برنامههه :  واژگان کلیدی

 یادگیری مبتنی بر بازی تال،یيید یآموزش یهایزبا

A. Arabi, A Assare, E. Azimi, S.M. 

Emamjome 
Abstract:   The main purpose of this research 

was to investigate the barriers, facilitators, and 

continuance of implementing a creative 

instructional method (Collaborative 

prototyping of digital educational games using 

design thinking). This study employed a 

phenomenological study as a qualitative 

research method. The data were collected using 

a semi-structured interview. Participants 

included 20 teachers that have experienced the 

method mentioned above in their class 

teaching in primary schools. An abductive 

content analysis was conducted to determine 

the main and sub-categories. The identified 

barriers and facilitators were categorized 

according to the stages of the design thinking 

process: empathy, definition and idea 

generation, prototype construction and 

evaluation. Regarding continuance factors, six 

categories were identified: learning and 

instructional activities, content organization 

strategies, game conditions, teacher-related 

factors, student-related factors, and evaluation-

related factors. Future research suggestions 

were discussed in light of the study findings.  

Keywords:   Mathematics curriculum, design 

thinking. digital educational games, learning 

by doing. 
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 مقدمه 

پرورش  آموزش  دور  در  مسائلی  شبکه  ابتدایی  و  معانی  در    مفاهیم،  کودک  که 

آن با  روزمر   نقش  زندگی  اس ،  مواجه  برنامهد.  دارد  ایسازند ها  میان  درسی    یهار 

از  متقابلی  رابطه  در  که  اس   گر  تشریح  و  گر  تو یف  علمی  ریاضیات  مدار ، 

پاسخ و  مییگو پرسشگری  ایياب  را  دانایی  و  دانستن  از  متفاوتی  ادراک  )ی،  آرین  کند 

آموزشی و   وجودبااین  .(1395  نهاد، اهداا  نبودن  معلمان، شفاا  از  برخی  ناکارآمدی 

هم دیگری  یادگیرندگانعوامل  انگیز   و  رغب   دانش    ،چون  از  بسیاری  ناکامی  موجب 

ها نسب   بیزاری و سردی آن  يهیآموزان در کسب نتایج مطلوب در در  ریاضی و درنت

  مطالعات آموزان ایرانی در    جایگا  دانش  .(1399  محسن پور،به این در  شد  اس  )

سال  که  1تیمز اس    2019تا    1995  هایاز  آذرما   آ  و  برگزارشد   در  آن،  نتایج  خرینِ 

  های سال  به  نسب   ایرانی  آموزان   دانش  پیشرف    باوجود   دهدمی  نشان   ،شدمنتشر    1399

 تیمزمطالعات    المللیبین  مقیا   میانگین  از  ترپایین  هاآن  دستاوردهای  میانگین  اخیر،

باید    ؛(1399  آزاد  غلام)   اس   روشبنابراین،  آموزش  هادر  ابزارهای  ریاضیات    و 

کرد ب یابد. تا    ازاندیشی  ارتقا  در   این  در  آموزان  دانش  با    عملکرد  فناورانه  ابزارهای 

مهم برای دستیابی به این    راهبردهاییکی از    توانندمی  دهند میامکانات مختلفی که ارائه  

به  2،2018هویلز)  باشندهدا   ابزارها  این  امروز   مانند    هایشکل(.    چند مختلفی 

  های بازی  ازجملهو اشکال دیگری    افزود واقعی     ،ميازیی   واقع،  آموزشی  هایرسانه

آموزشی با استفاد  از عنا ر    هایبازی  (.3،2021گونگ )  شوندمیارائه    دیيیتال  آموزشی

انتزاعی، ارائه اهداا   هایچالشمختلفی مانند ارائه امتیاز، درگیر کردن دانش آموزان در  

یکی از ابزارهای فناورانه مفید برای  ل    دتواننمی  ایياد مشارک  و    دستیابیقابلکمی  

 . (1397 ا فهانینصر ) شوندآموزان در در  ریاضی تلقی مشکلات یادگیری دانش

 
1 TIMSS 
2 Hoyles 
3 Gong 
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تواند منير به یادگیری  باید در نظر گرف  که تنها استفاد  از بازی دیيیتال نمی  البااین

و)   شود از    (1،2020فاستر   گراپسا  باید  مناسبی  های روشبلکه  با    آموزشی  تلفیق  برای 

این    هابازی از  یکی  کرد.  خود    تواندمیآموزشی،    های روشاستفاد   از  استفاد  

تولید   و  طرا ی  برای  در   هایبازییادگیرندگان  که  مختلفی  تحقیقات  باشد.  آموزشی 

بارها    شد انيام وز  نظری سازند  گرایی   این روش را  اثربخشی   اندکرد   تأییداس  

یادگیری از طریق انيام "در  قیق  این روش ریشه در اید     (1202و همکاران،  2اپ)

یادگیرندگان خود محیط    بر اسا  این اید ،  دارد.(  1395؛ اسلامیه،4،2019بیتس )  "3دادن

تولید محصول و دانش   این .  شوندمی یادگیری را طرا ی و درگیر  با طی  یادگیرندگان 

و در   گیرندمیجدید را یاد    هایرتمهادانش و  دانش پیشین خود را فعال کرد ،  فرآیند  

 (2005همکاران، و 5بات ) گیرندمیجه  یادگیری از طریق انيام دادن به کار 

تا دید    گیردقرار می  موردبحثمبانی نظری و فرایند اجرای این محیط یادگیری    در ادامه

 و باف  تحقیق کیفی  اضر فراهم شود.  مناسبی از اسا 

  آموزشی   هایبازی  مشارکتی  سازینمونه  بر  مبتنی  یادگیری  محیط  نظری،  مبانی  منظر  از

محیط  تفکر  رویکرد  با   دیيیتال چهار  وز   از  بازی  طرا ی  بر  مبتنی  یادگیری  های 

گیرد و هدا بهر  می  9و تفکر طرا ی  8، همتابازخورددهی 7، یادگیری مشارکتی 6دیيیتال

س . در ادامه هر یک از این  ی یک محیط یادگیری مبتنی بر نظریه سازند  گرا اآن ارائه

بررسی وز  داد   ها  شرح  اجراشد   یادگیری  محیط  در  این  وز   تلفیق  نحو   و  شد  

 شود. می

 
1 Grapsa &Fuster 
2 Epp 
3 Learning by doing 
4 Bates, 
5 Bot 
6 Digital game based learning 
7 group learning 
8 Peer feedback 
9 Design thinking 
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روش آموزشی اس  که    یک  ا ل  در  1( GBL)  دیيیتال  بازی  بر  مبتنی  یادگیری طیمح

  دانش،   کسب   از  اعم  آموزشی  خاص  اهداا  به  رسیدن  برای  کردن  بازی  یاید   از

(. فراگیران با کمک  2،2020کند )کلمن و مانیمی  استفاد   خاص   هاینگرش   ای   هامهارت

و   یادگیری  محیط  فکری،  این  فرآیندهای  و  رفتارها  تمرین  آزمایش،  طریق  محتوا  از 

ایياد   دیيیتال،  بازی  بر   مبتنی  یادگیری  هایا لی محیط  هدا  .گیرنددرسی را یاد می

اطر آوردن مطلب درسی و به کار بردن آن در به خ  آموزدانشتعادل میان موضوع در   

اس   واقعی  زندگی  واسون)  . در  و  بهه    (.3،2021برین  مشهارکتی  یادگیری  ا طلاح 

آموزان ضمن  ل مسائل و کامل کردن وظایف خود، به   شود که دانشروشهی گفتهه می

. نیز دارندرا  های خودگروهیهممسئولی  یادگیری ا سا   و کنند مییکهدیگر کمهک 

ساز رویکرد  از  متأثر  شیو   اجتماعی  این  گرایی  ) ند   برای  (.  4،2010سرمیناس  

این روش در  بهر  از ظرفی   ابتدایی،برنامه  آموزشگیری    یادگیری   محیط  درسی ششم 

 طرا ی،   تفکر  رویکرد  با  دیيیتال  آموزشی  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه  بر  مبتنی

گرو دانش قالب  در  یادگیریآموزان  بازی  ،های  مشارکتی  تولید  به  دیيیتال  اقدام  های 

 کردند.می

های مهم آموزان در طرا ی یکی از مؤلفه و مشارک  دانش  5همتا بازخورددهی   در ادامه

بازی نمونهطرا ی  و  مشارکتی ها  ارزیابی  6سازی    بازخورد   تواندمی  همسالان  اس . 

 همچنین  و  دهد  افزایش  را  هاآن   نفساعتمادبه  و  کند  فراهم  فراگیران  برای  ایارزند 

 کند می  تحصیلی فرد کمک  به پیشرف    مشارکتی  یادگیری  محیط  یک  در  همتا  بازخورد

  کیفی   افزایش  در  آموزان  دانش  به  کمک  برای  تکنیکی  ( در ضمن7،2019لرچنفلدت)

تو یفی    خودارزیابی  هایمهارت  توسعه  و  گروهی  هایگزارش ارزشیابی  فرآیند  در 

اس    ابتدایی  مرا ل    (.8،2016وکلیفتون   یمپسونس)دور   در  پهوهش  اضر  در 

 
1 Game-Based Learning 
2 Coleman, Money 
3 Breien & Wasson 
4 Sermin 
5 Peer feedback 
6 collaborative prototyping 
7 Lerchenfeldt 
8 Simpson & Clifton 
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اید دانش  سازی مشارکتی،نمونه بازیآموزان  هم های ساختهها و  های خود  گروهیشد  

دهند و از این طریق نقش فعالی در پیشبرد ساخ  بازی و  و بازخورد می  رزشیابیرا ا

 افزایش یادگیری خود خواهند داش . 

مانند   سازمانی خاص موضوعات با ارتباط در"طرا ی فکرت"واژ    اخیر یهاسال در

 در بار ا طلاح اولین اس . این  شد مطرح بسیار  استراتهی، نوآوری و مدیری   ،آموزش

هاروارد   دانشگا  طرا ی دانشکد  در شهری یزیربرنامه و معماری استاد ،1رو  کتاب

در   ،ا طلاح آکادمیکعنوان یک  واژ  تفکر طرا ی بههمچنین    (.1987مطرح شد )رو،  

ی نظری مطالعه   ینهیدرزم  (1398نایيل کرا ، ترجمه مقیمی،)  2تحقیقات نایيل کرا  

  کرد یرو  ک یعنوان  را به  ی کند تا تفکر طرا یکرا  تلاش م  به کار گرفته شد.  ،طرا ان

ی مرتبط  هارشتهکه این مفهوم در ابتدا در    وجودنیباا  موردتوجه قرار دهد.  یارشتهانیم

طرا ی  ب و  معماری  طرا   جیتدربه  بود،  شد مطرحا  رشته  کیکلاس  یاز  وز     یهابه 

 .کردتسری پیدا   آموزش و تيارت ه یوبه مختلف

تفکر   و  وز  علمی خاص خود تعاریف متعددی از  هاشیگرابا توجه به    نظران ا ب 

لاق برای تولید خ را کی ( تفکر طرا ی را2020) 3استراداارائه دادند. برای مثال  طرا ی

نوآوری اولیه  مرا ل  در  لویسداندیم  اید   را  2006)  4.  طرا ی  تفکر  رسمی  (  روشی 

بهتر   یها لرا   ارائه  برای نتایج  کسب  نی   با  و خلاقانه  لحاظ    اما؛  داندیم  عملی  به 

هایی را جه   اس  که برای فرد فر     لاقیفرآیند تحلیلی و خ  ،تفکر طرا ی  عملیاتی

مد جم  یسازلآزمایشگری،  می   ی،آورنمونه،  فراهم  ميدد  طرا ی  و   کندبازخورد 

شات ) و  دلیل  5،2012رازوک  به  اخیر  تعریف  محیط    تریاتیعمل(.  طرا ی  بنای  بودن 

  تفکر   رویکرد  با  دیيیتال  آموزشی  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه  بر  مبتنییادگیری  

د  قرارگرفته   طرا ی تفکر طرا ی  تلفیق رویکرد  برای  بر  اس .  یادگیری،  این محیط  ر 

 
1 Rowe 
2 Cross 
3 Estrada 
4 Lewis. 
5 Razzouk & Shute 
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تعریف   استنفورد   شد ارائهمرا ل    چارچوب  ،شد ارائهاسا   دانشگا   مبنا   1توسط 

مر له    قرارگرفته پنج  این  همدلیبود.  تعریف)  2شامل  مشاهد (،  و  )شناسایی    3درک 

پردازی  اید   اولیه 4مسئله(،  نمونه  ساخ   طرا ی  6ارزشیابی و    5،  در  محیط    اس . 

ی دیيیتال به  هایباززان با طی کردن این پنج مر له اقدام به تولید  یادگیری دانش آمو 

 . پرداختندی از همتابازخورددهی ری گ بهر روش مشارکتی و با 

نوب  دوم سال   محیط یادگیری )باف  تحقیق( که در قسم  قبل توضیح داد  شد در 

از  ن  20  توسط  استان چهارمحال و بختیاری  در شهر جونقان  1400-1399تحصیلی   فر 

ابتدایی دور   شد.    معلمان  اجرا  ابتدایی  ششم  پایه  آموزان  دانش  روش    ازآنياکهو  هر 

و ابعاد آن مشخص شود، تحقیق   شد یبررسباید با دق     شد یطرا آموزش و محیط  

کیفی موان ، تسهیلگرها و راهکارهای ادامه چنین محیط     ورتبه اضر سعی دارد تا  

 ایران بررسی کند. رورشوپآموزشیادگیری را در باف  

نشان   پیشین  تحقیقات  موردنظر ها وز   دهدیم بررسی  یادگیری  محیط  چهارگانه  ی 

ابعاد مختلف محیط یادگیری که    کهنیااما    شد یبررسکیفی     ورتبهميزا     ورتبه

تلفیقی بررسی کرد  باشد در دستر  نبود. برای مثال در     ورتبهاین چهار  وز  را  

  وند نهاد ی دیيیتال در برنامه درسی ریاضی زینی  هایفناور و    هایبازاز     وز  استفاد 

تحقیق خود  1399) در  عوامل  (  استخراج  برای    مؤثربه  دیيیتال  فناوری  از  استفاد   در 

های دیيیتال آمادگی معلم در استفاد  فناورینشان داد    جی و نتامعلمان ریاضی پرداخ   

و   8ژانگ ( و  2015)  7لوفسکی، لی و ویلسن وسو ت  مطالعا  اس .متأثر از آمادگی مدرسه  

( کمک  یمید  تأک   (2020همکاران  به  ریاضی  آموزش  در  باید یباز کند  دیيیتال  های 

نما  ، تفکر خلاق  یهامؤلفه از  پندار   و  یخودکارآمد  ،ز یانگ  يادیا،  هاشیاستفاد   خود 

 در نظر داش . باید را یتعاملات گروهو  در درون دانش آموزان

 
1 Stanford University 
2 Empathize 
3 Define 
4 Ideate 
5 Prototype 
6 evaluation 
7 Sokolowski, Li, & Willson 
8 Zhang 
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مو  تزردر  مشارکتی،  یادگیری  )  1رد  وز   همکاران  پهوهش  ( 2019و  نشان    در  خود 

آنلاین در     یادگیری  یهاطی مح  مشارکتی، در  تدریس  یهاو ی شاز    معلمانی کهدادند،  

استفاد    چشمگیری  افزایش  ،کنندیمریاضی  دانش ها  یموفق  در  یادگیری  تحصیلی  ی 

 خوددارند. آموزان

شو   هان  یهمتابازخوردده  نهیدرزم ا  با(  2020)  2و  به    در   یتيرب  قاتیتحق  نکهیاشار  

  برطرا   یبرا   اس ،  خود  هیاول  مرا ل  در  هنوز  یهمتابازخوردده  سواد  توسعه  مورد

و بر   ند داد  انيام  افتهی ساختار  مهین  یهامصا به  باکیفی   مطالعه   کی  ق،یتحق  شکاا  کردن

 و  یمعرفت  دانش  که  شد   معلوم  کلا   اسناد  و  مشاهد   ،یانهیزم  یهاادداش  ی  ،اسا 

 در  یهمتابازخوردده  در  یخودکارآمد  یباورها   وها  نگرش  مورد  درآموز  دانش  یعمل

 . اس   افتهیبهبود  مختلف مرا ل

طرا      یدرنها  و تفکر  مثال  یدر  وز   )  3لامبرت   برای  همکاران    ا ول   در  (2021و 

  دانش اد،  دنشان  هایافته  طرا ی  تفکر  رویکرد  با  ریاضیات  در  یادگیری  جهانی  طرا ی

  همدلی تغییر کرد.    فعال  نقش  یک  به  منفعل  نقش  یک  از  این پهوهش  در  کنندگانشرک  

  طرا ی   تفکر  از  استفاد   پتانسیل  و  ریاضی   اساسی در کانون یادگیری   ا ل  یک  عنوانبه

 . اس  مناسب   ریاضیات  در یادگیری جهانی طرا ی اجرای برای فرآیندی  عنوانبه

اول  همدلی   تفکگام  طرا یرویکرد  که    ر  از  درک اس ،  شدن  مطل   باورها،    و 

ات برای شناخ  نظر  مخاطبانبا    گفتگو مشاهد  و    از طریق  ی فراگیرانها، نیازهاخواسته

دوم  اس .    هاآن  اس .  مر له  مسئله  تعریف  به  های  داد و    اطلاعاتمربوط 

را  آوریجم  قبل  در مر له  ا لی مشخص شو   شوندیم  ترکیب   باهمشد     د. تا مسئله 

می اتفاق  خلاقی   که  اس   جایی  طرا ی  تفکر  فرآیند  در  سوم  مر له  این  افتد،  گام 

کردن   قضاوت    و   دنکشانمی  چالش  به  را  خود  قبلی  باورهای  فراگیران.  اس  بدون 

تبدیل .  دننمایمی  کشف  را  جدیدی  هایجایگزین طرا ی  تفکر  فرآیند  در  چهارم  گام 

  درنهای .  اس  فرآیند و یا بسته آموزشی  ، یک جسم، یک  ها به محصولات ملمو اید 

 
1 Tezer 
2 Han &Xu 
3 Lambert 
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نوب   اولیه،  نمونه  از  مر له  ندرتبهکه    اس    ارزشیابی پس  پایان  مر له  تفکر  این 

و    بردهای قبلی پیش می را به گام  اغلب ما  ارزشیابینتایج مر له    درواق اس .   طرا ی

 .(1397)شراف  و کریمی، مرا ا لاح کنیمرا ل که باید  مشویمی متوجه

بر اسا  مواردی که گذش ، تحقیق  اضر روی محیط یادگیری متمرکز خواهد شد که 

های مرتبط با یادگیری از طریق انيام دادن  های آموزشی دیيیتال و روشاز ابزار بازی

گیرد و ابعاد مختلف چنین محیطی را از منظر موان ، تسهیلگرها و راهکارهای  بهر  می

با توجه به تحقیقات پیشین و در  یفی بررسی خواهد کرد.   ورت ک به   ادامه این روش را

کیفی بررسی کرد  باشد، تحقیق    ورت بهدستر  نبودن تحقیقی که چنین محیطی را  

 اس :  سؤالات اضر در دد پاسخگویی به این  

 تفکر رویکرد با دیيیتال هایبازی  مشارکتی سازینمونه روش اجرای موان  .1

 ؟ چیس   ریاضی  رییادگی ارتقای منظوربه طرا ی

دیيیتال با   یهایمشارکتی باز یسازنمونهروش  یاجرا یگرها لیتسه .2

 ؟ چیس   یاضیر یریادگی یمنظور ارتقابه یتفکر طرا  کردیرو

دیيیتال با   یهایمشارکتی باز یسازنمونهروش  یادامه اجرا  یراهکارها  .3

 ؟ چیس   یاضیر یریادگی یمنظور ارتقابه یتفکر طرا  کردیرو

پاس این  با  به  یادگیری    توانیم   سؤالاتخگویی  محیط  و  رف     شنهادشد یپ روش  با  را 

باف    در  و  داد  ارتقا  ادامه  راهکارها،  پیشنهاد  و  تسهیلگرها  افزایش  موان ، 

 . کردیک روش فعال و کاربردی استفاد   عنوانبهایران  وپرورشآموزش
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با    پهوهشاین   ازاست  باو    1ی دارشناسیپدروش  کیفی  نیمه    ابزار  فاد   مصا به 

کشف،   3( IPA)   یر یتفس  یشناخت  داریپدروش تحلیل    ،هدا ا لی  .اس    2ساختاریافته 

نهفته و  ذاتی  معنای  استخراج  و  پدید درک  راستا    اس    موردمطالعهی  ی  این  در  و 

با همهپهوهشگر  و    یهافرضش یپی  ید  دوری    یاهیفرض  -قیاسی  یهایریسوگ نظری 

بتواند به تا  به    کند  تفسیر    که توسط کنشگر  گونههمانواقعی   دس     شودیمتيربه و 

 .(1396 یعرب ،1399آزاد  )غلام یابد

جونقان   شهر  ابتدایی  دور   معلمان  کلیه  پهوهش  آماری  استان جامعه  در 

معلم در این شهر    83تعداد    1400-1399بود که در سال تحصیلی    وبختیاریچهارمحال

، 5ی قضاوتی ریگ نمونهکه    4ی هدفمند ریگ نمونه پهوهش از    در این  مشغول تدریس بودند.

که این روش را    معلماننفر از    20  نیبنابرا؛  ، استفاد  شدنامندی منیز    7و ذهنی  6گزینشی 

بودند کرد   شدند  سؤالات  به   ییپاسخگو   یبرا  اجرا  انتخاب  هدفمند  شکل  . به 

وزش ریاضی در دور   آم   وز    معلماننفر از    20  شامل  تحقیق  این  در  کنندگانشرک  

معلمان  شدیمابتدایی   تحقیق، شامل    کنند شرک  . رشته تحصیلی  در رشته   14در  نفر 

  یک نفر در رشته  در رشته روانشناسی و  نفر  2ی،  اضیر   یرشتهنفر در    3و    علوم تربیتی 

 مشاور  بود. 

بیشتر   آشنای  برای  ادامه  روش  در    آموزشی   های بازی  مشارکتی   سازینمونه  اجرای 

تشریح    تفکر  رویکرد  با   یيیتالد در   این  اجرای    فراینددر    . شودیمطرا ی  روش 

درسی ریاضی ششم ابتدایی در نظر گرفته  گیری مسا   اشکال هندسی در برنامهانداز 

یادگیری، طرح  این  اجرای  برای  ابتدا  باز  ی سازنمونه  روش  شد.    ی ها یمشارکتی 

  شبکه   درمعلمان    یبرا   یجلسه آموزش  ود  یط  یتفکر طرا   کردیآموزشی دیيیتال با رو

فرایند اجرای این طرح در کلا  در  به این .  شد  یمعرف )شاد(    یآموزدانش  آموزش

 
1. phenomenology 
2 Semi structured 
3 Interpretative phenomenological analysis 
4 Purposive sampling 
5 Judgmental 
6 Selective 
7 Subjective 
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  ی هاز یانگو    اتیتيرب  خواس  یممعلم از یادگیرندگان    در مر له همدلی، ورت بود:  

مبحث  آموزش  یهایباز  مورد  دررا  خودشان   اشکال هندسی ریگ انداز ی و  ی مسا   

مر له دوم، مر له تعریف   .بیان کرد  و با یکدیگر به اشتراک بگذارند  یه ششم ابتداییپا

انيام    داد و بعد از آموزان قرار  د بازی آموزشی را در اختیار دانش مسئله بود که معلم چن

 یآموزش  یباز  کی  یابعاد و چگونگ   نهیدرزم  یهاپاسخ  و  پرسشمعلم  بازی آموزشی،  

ا    ی درنها  و  پرسید انگیز ،  بعد  ایياد   اشکال   مسا     یری گ انداز همان  که    را  مسئلهز 

 اید  پردازی بود. معلم نظرات   مر له سوم  کرد.مشخص    برای فراگیران  اس ،  یهندس

اید  دانش مورد  در  را  مرا ل  آموزان  ظاهری،  شکل  مانند  مفاهیمی  و  بازی  اجرا  های 

ی مختلف  هاد یاو    جویا شد  پرسش و پاسخ  انيام، امتیازدهی و پاداش بازی از طریق

  . مر لهرا به شکل مشارکتی به دس  آورد  برای مر له ساخ  و اجرا بازی آموزشی

ی  ها یگوشی  هامیفرشکل  به  های کاغذی  قالب   ساخ  نمونه اولیه اس . معلم  ،چهارم

اولیهبرای طرا ی نمونه  هوشمند   آموزاندانش  در اختیار  بازی آموزشی ریاضی را  های 

های ساخ   توافق در اید   برای رسیدن به  آموزان رامعلم دانش  . در این مر لهقرار داد

گرو  در  نمود.بازی    ی عمل   کار  کی  به  لیتبد  را   خود  یهاد یا  آموزاندانش  ها هدای  

  شد    یپرداز  د یا  یها یباز  از  نمونه  دیتول  یبرا.  کردند  تالیيید  ی آموزش  یباز  یعنی

  به افزار  نرم   نیاشد.    استفاد   1Prott هیاول  نمونهساخ     افزارنرم   از  آموزان،  دانش  توسط

 به   گرانید  با  و  کنند  دیتول  هیاول  یهانمونه  ،خود  یهاد یا  از  تا  کندیم  کمک  طرا ان

آموزان معرفی کرد  را به دانش  Prott اپلیکیشن  معلمان در این مر له،  .بگذارند  اشتراک 

 1اولیه   نمونه  ساخ    برای   . برنامه1:  شدیم این برنامه شامل دو قسم     و آموزش دادند.

 
1 - https://play.google.com/store/apps/details?id=com.prottapp.android 

 ساخ  نمونه اولیه:  د بازی ( در مور/https://prottapp.comتوضیح سای  )

Prott  کند،  های شما را از طرح اولیه به نمونه اولیه تعاملی که مانند یک برنامه واقعی کار می سازی اس  که اید  ابزاری برای نمونه

تباط برای  برای طرا ی و ار  دئالی های همکاری، ابزاری ابا داشتن رابط کاربری بصری و قابلی   Prott .برددر عرض چند ثانیه می 

 .مندان به کار بهتر باهم، در هر زمان و هر مکان اس علاقه 

 Prott  دهدسازی سری  را ارائه می چهار مر له ساد  برای نمونه! 

اید  1 انتقال و  رکات را به 3های خود عکس بگیرید  . از طرح 2های خود را روی کاغذ ترسیم کنید  .  .  4عکس ها اضافه کنید  . 

 گذاری اک نمایش و اشترپیش
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مر له    ،این فعالی  یادگیریمر له    پنيمین.  1شد  ساخته  یهایباز  برای پخش  . برنامه2

مر له،  یابیرزشا این  در  دانش  بود.  را  معلم  نمونه  تا    کردیمتشویق  آموزان  گرو   هر 

 را دریاف  کند.   هاآن ی دیگر به اشتراک بگذارد و بازخورد  ها گرو را با    دشد یتولبازی  

این مر له، دانشبر اسا  اطلاعا از  ا لاح    ی هاچرخهآموزان درگیر  ت دریاف  شد  

ی هایبازبه دس  آید.    شد ا لاحمونه بازی  ن  ،  یدرنها  تا  بودند  خودساخته  یهایباز

 .2شدندیمبه اشتراک گذاشته ها گرو  همهدر  نهایی

این پهوهشهاآوری داد ابزار گرد نیمه ساختاریافته   ،ی  تا    بود  توسط معلمان  3مصا به 

درخو  را  انسيام  و  عمق  از  باشد  رترکیبی    سؤالات   به  پاسخگویی  منظوربه  .داشته 

  مبنای .  شد  مصا به  کنندگانشرک    با  پدیدارشناسی،  رویکرد  به   توجه  با  و  پهوهش

 . بود  آمد دس  به اطلاعات شدن تکراری نیز بخش  این در نمونه کفای  

مصا به  نتای از  تکمیلی   ورتبهج  ا ل  در    اطلاعات  پهوهشی  سؤالات  قالب  در 

داد اس    شد ارائه  هایافتهبخش   تحلیل  داد .  تحلیل  طریق  از  روش  ها  با  استقرایی  ی 

نهفته  هایپیاماس  تا در  د امکان، به آشکار نمودن  در دد پهوهشگر که  تفسیری بود 

بپردازد  مصا به  نوشتاری  متن  برای  (  63، ص  2000)گیلهام،    4گیلهام تو یه    طبق  .در 

انيام    گرمصا بهکه  های  واکاوی  ها ویادآوریا لی،    های، سؤالدستیابی به این هدا

اس   کاملی    باید  داد   درک  به  اس     شوند مصا به  ازآنچهبتوان   تحلیل  .برسدگفته 

 منظور به شدند. لتحلی محوری  و  باز کدگذاری مر له دو  در ها مبنای مصا به بر  هاداد 

منظور استفاد  مبنایی نظریه در کدگذاری  روش  از هاداد  تحلیل  کدگذاری، از شد 

 برای مبنایی که اجزایی اس . معنادار اجزاء ترینکوچک به های گردآمد داد  شکستن

 هستند.  هاداد   در مستتر ساختن مفاهیم و یافتن

 
1 -https://play.google.com/store/apps/details?id=com.prottapp.android.viewer 

 شد  توسط دانش آموزان: های ساخته ای از بازی نمونه   -2

https://prottapp.com/p/e59b6a 
https://prottapp.com/p/c15b2d 

3 Semi structured 
4 Gillham 
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 بندیقطعه و  شد واکاوی سطر به طرس شد ،انتخاب هایمصا به متن ،گذاریکد برای 

 را دهد( پوشش را پهوهش هدا که بود محتوایی بندیقطعه )مبنای قطعه هر کرد  و

 کنند تو یف دقیقاً که  کردیم انتخاب ایگونهبه را کد هر نام و گرفتیم در نظر کد یک

 عنیی نظری اشباع مر له تا  کار این  باز(. کدگذاری)  باشد شد سطر مشخص یا قطعه

 شناسایی مر له این نتیيه کرد. پیدا ادامه شد،نمی شناسایی کدهای جدیدی که جایی

 با مشابه کدهای پهوهشگر اولیه، کدهای استخراج از پس بود. کدهای باز زیادی تعداد

 کدهای معرا که نامی طبقه هر برای و قرارداد ایطبقه در را هاآن کرد ادغام را یکدیگر

 مطالعه ا لی هایمقوله ترتیب، بدین نمود. انتخاب را بود آن طبقه در شد ، قرارگرفته

 یاف .  تقلیل محدودتری تعداد به درنهای  کدها و گردید استخراج

 طرازهم بازبینی از روش توافق میان کدگذاران،  هاداد   کدگذاری  اعتبار  از  اطمینان  برای

اعتباریابی بین    استفاد   شوندگانمصا به  توسط  بازبینی  یا  و  توافق  درروش  شد. 

در   کدگذاران بین توافق ها توسط محققین کدگذاری شد. میزانکدگذاران، د  در د داد 

مقوله آمد. در د 90 هاخصوص  دس   برای   به  قبولی  قابل  میزان  توافق،  میزان  این 

به تحقیق  فرایند کدگذاری  از  بااین1،2007آید )کرسول ساب میاطمینان  برای (.   ال، 

اخت همچنین ل  کردند.  را  ل  اختلاا  موارد  و  مذاکر   باهم  کدگذاران   کلیۀ لافات 

 .بود همرا  بیرونی محقق یک تأیید با نیز پهوهش فرآیند

 هایافته

  رویکرد   با  دیجیتال  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه  روش  اجرای  موانع  :1  سؤال

 ؟چیست ریاضی  یادگیری ارتقای منظوربه طراحی  تفکر

گام  پنج  مرتبط با    شوند مصا بهدیدگا  معلمان    ،پهوهش پرسش  این   به اسخپ منظوربه

 (.1شد )جدول  یبنددستهمدل تفکر طرا ی 

 آموزشی دیيیتال یهایمشارکتی باز یساز نمونهموان  روش  (.1جدول )

 ی فرعی هاهی مادرون  ی اصلی هاهی مادرون 

 
1 Creswell 
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درک و ) همدلی .1

 ( مشاهد 

 آموزان  دانش غیر ضوری مشاهد  .1-1

و نیازهای آموزشی   هادغدغهکامل   بیانناتوانی در  .1-2

 دانش آموزان

شناسایی  ) تعریف .2

 ( مسئله

اطلاعات مر له   آوریجم انتخاب روش  حیح  .2-1

 توسط معلم همدلی

 یک مسئله  هایویهگیتمام توجه نکردن به  .2-2

 اید  پردازی .3

ورد قضاوت کردن معلم و دانش آموزان در م .3-1

 موضوع 

 تکراری دانش آموزان هایاید بیان  .3-2

 اسب با موضوع انتخابی ن و نام اجرا غیرقابل هایاید  .3-3

 نمونه اولیه .4

  امتیازدهیو  گذاریشمار عدم دق  در کادربندی،  .4-1

 هر مر له 

 Prottدر برنامه  هاعکسکند بودن بارگذاری  .4-2

 ارزشیابی  .5
 رزیابی نداشتن چارچوب ا .5-1

 عدم ارزیابی شکل ظاهری و بصری .5-2

 

 ( درک و مشاهده) همدلیموانع مرتبط با مرحله 

  نیازهای   و  هاخواسته  باورها،  از   شدن  مطل   و  درک   طرا ی  تفکر   رویکرد  اول  گام

 مشاهد    :شدمی   موارد  این  شامل  مر له  این  در  شد   درک   موان   .بود  فراگیران

 دانش  آموزشی   نیازهای  و  ها دغدغه  کامل  بیان  در  وانینات  و   آموزان  دانش  غیر ضوری
 آموزان

 در  موجود  موان   از  یکی  که  داشتند  اشار   مطلب   این  به  پهوهش،  در  کنندگانمشارک  

  یکی   . برای مثال،اس    همدلی  مر له  در  آموزان  دانش  غیر ضوری  مشاهد   روش  این

 : کندمی بیان گونهاین را  خود  دیدگا  شوندگانمصا به از
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برگزاری   و  کرونا  ویرو   شیوع  به  توجه  به    هاکلا با 

مشارکتی    سازینمونه  درروش   غیر ضوریشکل  

دانش  ،دیيیتال  هایبازی برقراری  شناخ   و  آموزان 

و رو یات    همدلی  به  طریق    هاآن دستیابی  آموزش  از 

نیازمند   غیر ضوری و  اس   مشکل  معلمان  ما  برای 

ت  تما   برقراری  و  مکرر  آموزان دانش ابصویری  بررسی 

 (. تربیتی علوم ،5 شوند مصا به) .اس  

 

 (شناسایی مسئله) تعریفمرحله موانع مرتبط با 

موارد   این  شامل  مر له  این  در  شد   درک  روش  حیح   :دونشیمموان   انتخاب 

 اس .  یک مسئله یهایهگ یوتوجه نکردن به تمام  و اطلاعات مر له همدلی یآورجم 

  اطلاعات  آوریجم    حیح  روش  انتخاب  کردند  اشار   آن  به  معلمان  که  دیگری  مان 

توسط  مر له  مسئله  یک  به  رسیدن  برای  مر له  این  در  که  اس    معلم  همدلی 

  نیازهای   و  باورها   که   همدلی  مر له   اطلاعات  باید  آموزاندانش  همه  موردتوافق

 ندگان کنشرک    از  یکی  راستا  این  در  نمود  آوریجم   درستیبه  را  اس    آموزاندانش

 : گویدمی

درس   روش  با  باید  معلم  تعریف،  مر له  مناسب    در  و 

چک فیلممانند  و  ضبط  همدلی لیس ،  جلسه  از  برداری 

دانش نیازهای  مناسب  همه  و  جام   شکل  به  را  آموزان 

طرا ی  طبقه تفکر  مرا ل  بقیه  در  بتوانند  تا  کند  بندی 

دانش باشد  همکاری  داشته  بازی  ساخ   برای  را  آموزان 

 (. تربیتی  علوم ،10 شوند ا بهمص)

 ایده پردازی مرحله موانع مرتبط با
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موارد   این  این مر له شامل  در  دانش  :  شدیمموان  درک شد   و  معلم  کردن  قضاوت 
  غیرقابل دور و    ایاید   و   تکراری دانش آموزان  هایاید بیان    ،آموزان در مورد موضوع

 اس .  اجرا

آموزان در  کردن معلم و دانش   قضاوتاشار  کردند    که معلمان به آن  موان از    گرید  یکی

 : شد انیب  15شوند  شمار  مورد موضوع اس  که ازنظر مصا به

  چ یه  اس      یخلاق  بر  تمرکز  که  یپرداز  د یا  مر له  در

دانش    طرا  از  دینبا  هیاول  یداورشیپ  و   قضاوت و  معلم 

 (. تربیتی  علوم ،15  شوند مصا به)شود   انیآموزان ب

 نمونه اولیهمرحله ط با موانع مرتب

ها به محصولات گام چهارم در فرآیند تفکر طرا ی تماماً دربار  آزمودن و تبدیل اید 

اس  که راهکارهای بالقو     یک بازی آموزشیای  ملمو  اس . نمونه در  قیق  نسخه

 در مر له نمونه اولیه، راهکارهای  .میقرارداددر مرا ل قبل را در کنار هم    آمد دس  به

ممکن اس  با توجه به ظهورشان در نمونه ابتدایی، پذیرفته، رد، ا لاح یا    شنهادشد یپ

 توضیح داد  شد(.  موردمطالعهباف  نحو  ساخ  در شوند )ميدداً طرا ی 

موارد   این  شامل  مر له  این  در  شد   درک  کادربندی، :  شدیمموان   در  دق   عدم 

 Prottدر برنامه    هاعکسن بارگذاری  کند بود  و  هر مر له  یازدهیامتو    یگذارشمار 

 اس . 

د  ادامه  مورد    شوندگانمصا بهاز    یکی  دگا یدر    درروش   یکادربند  در  دق    عدمدر 

 :میکن یم انیب  را یمشارکت یسازنمونه

 باید  که  مشخص  کادرهای  انتخاب  در  آموزاندانش 

  و   تردید  دچار  کنند  ترسیم  آن  در  را  خود  اولیه  هایطرح

 (. تربیتی  علوم ، 8 شوند مصا به) هستند وسوا 

 (اعتبارسنجی) ارزشیابیمرحله موانع مرتبط با 

نوب   اولیه،  نمونه  از  که    ارزشیابیو   آزمودن پس  کنید  دق   اما  این   ندرتبهاس ، 

مر له پایان  طرا ی  مر له  مر له    درواق اس .   تفکر  به    ارزشیابینتایج  را  ما  اغلب 
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میگام پیش  قبلی  میهای  متوجه  شما  که  برد،  به    مرا ل باید  شوید  یا  کنید  ا لاح  را 

 .اش فکر نکرد  بودیددربار   التابهرسید که هایی میاید 

و    ارزشیابی  نداشتن چارچوب :  شدیمموان  درک شد  در این مر له شامل این موارد  

 اس .  عدم ارزیابی شکل ظاهری و بصری

 شتند:دا دیتأک  را الزامی دانند و بر آن  داشتن چارچوب ارزیابیمعلمان 

  های گرو   هایبازی  از  بازخورد  ارائه  در  آموزاندانش 

  که   اس    معلمی  هنر  این  که  کنندنمی  عمل  هماهنگ  دیگر

  و   عنا ر  همه  شد تعیین  چارچوب  یک  داشتن   با

 کنند   ارزشیابی  و  بررسی  را  آموزشی  بازی  یک  هایویهگی

 علوم   ،9شوند   مصا به).  باشند  رویه  و دت  دارای  و

 (. تربیتی

باز  یسازنمونهروش    یاجرا  یگرهالیتسه  :2ل  سؤا با   دیجیتال  یهایمشارکتی 

 ؟چیست یاضی ر یریادگی  یارتقا منظوربه یتفکر طراح  کردی رو

مشارکتی    یسازنمونهروش    تسهیلگرهای   نیترمهم از  مصا به مورد معلمان تحلیل

 نویسی هخلاکارآمد    هایروشمواردی چون استفاد  از    بر  آموزشی دیيیتال  یهایباز

مشارک  و همکاری    مشترک،  نظرنقطه مشارک  گروهی برای رسیدن به    ،آوریجم و  

کردن  داقل دو   سازینمونهبا راهکارهای خلاقانه معلم،    هاگرو همه دانش آموزان و  

طرا ی اید   سه  یادگیری  و  یا  آموزان  گزارش  دانش  قالب  در  را  خود  ا سا   و  ها 

بیان   )  در  که  ؛بودکنند  گروهی  در  2جدول  معلمان  دیدگا   نتایج   مایهدرون  18قالب  ( 

 اس .  شد بیان فرعی

 

 

 آموزشی دیيیتال  یهایمشارکتی باز یسازنمونهروش  تسهیلگرهای (.2جدول )

ی  هاه یمادرون

 اصلی
 ی فرعی هاه یمادرون

 [
 D

ow
nl

oa
de

d 
fr

om
 s

ys
te

m
.k

hu
.a

c.
ir

 o
n 

20
26

-0
5-

15
 ]

 

                            16 / 32

https://system.khu.ac.ir/cstp/article-1-3333-en.html


 
 ... تال یجید ی آموزش یهایباز ی مشارکت یسازروش نمونه                ی احمدعربنویسنده اول: 

 55 

 همدلی   .1

 مشاهد ، درگیر شدن، درک متقابل و مصا به  ضوری  .1-1

 حیط فیزیکی فراگیران و استفاد  از طنز و خلاقی قرار گرفتن در م .1-2

آوری اطلاعات  نویسی و جم  های کارآمد خلا ه استفاد  از روش  .1-3

 برداری مثل فیش

 تعریف  .2

 های درس  به الگوها و بینش اطلاعات  تبدیل .2-1

 نظر مشترک مشارک  گروهی برای رسیدن به نقطه  .2-2

 ر و تواب  مسئله و موضوع ها، عنا . توجه به همه ویهگی 2-3

 مسئله و اطلاعات  شناسایی مناسب تحلیل درس  و 2-4

اید    .3

 پردازی 

ها با راهکارهای  مشارک  و همکاری همه دانش آموزان و گرو   .3-1

 خلاقانه معلم 

 هاها برای بیان  داکثری اید   ذا همه محدودی  .3-2

 وب مشخص های ممکن در قالب چهارچ آوری تمام اید  جم   .3-3

 نمونه اولیه  .4

 شد  از هر مر له طرا ی های گرفته يم کردن ظرفی  عکسکم  .4-1

 سازی کردن  داقل دو یا سه اید  طرا ی نمونه  .4-2

 های بهینه و موردقبول اکثری  اعضای گرو  انتخاب اید   .4-3

 ارزشیابی .5

قل دو  قرار دادن نمونه اولیه بازی اشکال هندسی در اختیار  دا .5-1

 گرو  متفاوت 

 نمونه اولیه با توافق گروهی ا لاح لزوم .  5-2

 گذاری بازی نهایی برای یادگیری . اشتراک 5-3

 خود  اتها و ا ساسیادگیریاز آموزان بیان گزارش گروهی دانش .5-4

 

 

با   دیجیتال  یهایمشارکتی باز  یسازنمونهروش    یادامه اجرا  یراهکارها  :3  سؤال

 ؟چیست یاضی ر یریادگی  یارتقا منظوربه یتفکر طراح  کردی رو

  از  فرعی مایهدرون  18 و ا لی مایهدرون 6 پهوهش، پرسش   این  به  پاسخ منظوربه

 شوند.موارد در ادامه شرح داد  می این .شد استخراج هایافته
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آموزشی   یهایمشارکتی باز یسازنمونهروش  ادامه اجرا  راهکارهای (.3جدول )

 دیيیتال

ی  هاهی مادرون 

 اصلی
 ی فرعی هاهی مادرون 

1 .

  هایفعالی  

  و آموزشی

 یادگیری 

 و  ل مسئله مشارکتی   تیمی کار .1-1

 و فرایند گفتگو نقد طرا ی. 1-2

 ای رشتهبینهمکاری و  بازنمایی طرا ی. 1-3

 پروژ  محوری، یادگیری تيربی و تدریس اکتشافی  .1-4

2. 

دهی  سازمان

 محتوا 

 یرمحو  مسئله و زندگی قعیوا  مسائل .2-1

 چ ی مارپ یبرنامه درسو استفاد  از  های مختلف از رشته ترکیبی .2-2

 در محتوا  ا ل ارتباطو   چندوجهی رویکرد .3-2

  شرایط .3

 بازی 

 بازی سهول  در استفاد  از  و بخشلذت، مندیرضای   .3-1

بازخورد،   ارائهبودن، هدفمند بودن، تعاملی بودن،  مندقاعد  .3-2

 بازی  و انگیزشی بودن بودن، هیيانیخلاقانه 

عوامل   .4

مربوط به  

 معلم

 معلم  تسهیل گر . نقش4-1

 آموزش دیيیتال  درزمینه های معلمیمهارت .4-2

. عوامل  5

مربوط به  

 یادگیرند  

 و مشارک  همدلی. 1-5

 گر و کنيکاو مشاهد . 5-2

 و تلفیق کنند   نگرکل. 5-3

 و فعال بودن بودن بینخوش .5-4

 ارزشیابی . 6

 فرآیند ارزشیابیو  مداومبازخورد . 1-6

و بیان تيربیات شخصی در قالب  پروژ   یمعرف کاربرگه .2-6

 تأملی روای  

 ای مقایسههمتا بازخوددهی و ارزیابی و  خودارزیابی. 3-6
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 یادگیری  و آموزشی  هایفعالیت 

 و   ارزشیابی  ،مستقیم  تيربیات   کسب   برای  هاییفر     ،یادگیری  هایفعالی    از  منظور

 . اس   یادگیری دربار  بازاندیشی

موارد    یراهکارها این  این مر له شامل  در  و  ل مسئله    یمیت  کار :  شدیمدرک شد  
  پروژ و    ی ارشتهنیب  ی همکارو    یطرا   ییگفتگو، بازنما  ندیو فرا   ینقد طرا   ، یمشارکت

 اس .  یاکتشاف سیتدر و یتيرب یری ادگ ی ،یمحور

 بیان  مشارکتی  مسئله   ل   و  تیمی  کار  اهمی    مورد  در  کنندگان ک  شر  از  یکی  مثال  برای

 : کرد

 تمام  در  دیيیتال  هایبازی  مشارکتی  سازی نمونه  درروش

  در   تیمی  کار  و  مشارکتی   رو یه  باید  طرا ی  تفکر  مرا ل

  و   موفقی   رمز  چون  باشد  داشته  وجود  آموزان  دانش  بین

 و   مشارکتی  هایرا    بر  تأکید  روش  این  آموزند   بسیار  نکته

 علوم  ، 13  شوند مصا به) .  اس    آموزاندانش  بین  همدلی

 (. تربیتی

 دهی محتواسازمان

  برنامه   یریادگی  یهااس  که بر اسا  هدا  ییهاو مهارت  هاشیگرا   ،هادانش  محتوا 

  ی راهکارها  .رندیبگ  ادی  را  آن  کودکان  تا  شودیم  یدهو سازمان  نشیگز  یاضیر  یدرس

مر  این  در  شد   موارد  درک  این  شامل    مسئله   و  یزندگ   قعیوا  مسائل  :شدیمله 

از    یهارشته  از  یبیترک   ،یرمحو  استفاد   و  درس مختلف    کرد یروو    چیمارپ  یبرنامه 
 و ا ل ارتباط در محتوا.   یچندوجه

زندگ   یضرور  یهامهارت   یبااهم  معلمان  از  یکی    یهامهارت  چالش   یکنون   ی در 

 : کرد  انیب  گونهنیا را محتوا در یزندگ 

 گنياندن   به  نکردن  توجه  ا لی،  مشکلات  از  یکی

  دور    در  ریاضی  هایکتاب  بطن  در  زندگی  هایمهارت
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 به  را  خود  تدریس  هایروش  باید  معلم.  اس    ابتدایی

  برای   فراوانی  هایموقعی    آن  در  که  کند  طرا ی  ایشیو 

  امر   این   متأسفانه.  شود  بینی پیش  بازندگی  درو   ارتباط

  گیرد می   ورت  ندرتبه  درسی  ا محتو   و   کلا   در

 (. تربیتی  علوم ،18شوند  مصا به)

 بازی شرایط

  نیرو   موجب   بازی.  اس   فعالی   نوع  بهترین  کودک  شخصی    دادن  شکل  در  بازی

  آموزشی  هایبازی  از   استفاد    امروز  .  شودمی  کودک  بیان  و  تخیل  قدرت  به  بخشیدن

  مند علاقه  مربیان  دس   در  مفید  زاریاب  به  دبستان  هایکلا   در   خلاق  نمایش  و  دیيیتال

 شد تبدیل  آموزش  در  پیشرو  کشورهای  در  هاخلاقی    و  استعدادها  پهوهش  جه  

 . اس  

 بخشلذت  ،یمند  یرضا   :شدیم  موارد  این  شامل  مر له  این  در  شد   درک   یراهکارها

تعامل  مندقاعد   و  یباز  از  استفاد   در  سهول    و بودن،  هدفمند    ارائه بودن،    یبودن، 
 . اس   یبودن باز یزشیو انگ یيانیبازخورد، خلاقانه بودن، ه

 موارد  این   از  تعدادی  به  6  شمار   شوند  مصا به  که  بازی   شرایط  راهکارهای  ادامه  در

 . کردند توجه بازی مشترک  شرایط و نکات به هم شوندگانمصا به بقیه و ؛کندمی اشار 

 ا ابتد  باید  ابتدایی   دور   در  مناسب   آموزشی  بازی   یک

 همچنین   و  باشد  داشته  را  معلم  و  آموزاندانش  بین  تعامل

  و   هیيان   با  آموزاندانش  تا   باشد  قواعد  و   ا ول  اسا   بر

  به   درنهای   و  طرا ی  را   بازی  بتوانند  علاقه  و   شور

 ، 6  شوند مصا به)  مدنظر  درسی  برنامه  آموزشی  اهداا

 (. تربیتی  علوم

 معلم  به  مربوط عوامل

  ارزشمندی   تيربیات  مدرسه،  و  آموزان  دانش  نیازهای  مسائل،   با  آشنایی  سبب   به  معلمان

  اجرای   موفقی    در  عنصر  ترینمهم  که  آورندمی  دس    به  یادگیرندگان  با  تعامل  سایه  در
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 و   ميازی  آموزش  بخصوص  و  معلمی  هایمهارت  چالش.  هستند  درسی  هایبرنامه

  زیادی   تأثیرات  دیيیتال  آموزشی  هایبازی  از  استفاد   در  معلمان  انگیز   و  علاقه  همچنین

 .دارد مطلوب تدریس اثربخشی و  کیفی   بر

  و   معلم  گر  تسهیل  نقش:  شدمی  موارد  این  شامل  مر له  این  در  شد   درک   راهکارهای

 .دیيیتال آموزش درزمینه معلمی هایمهارت
  سازی نمونه  طریق  از   آموزش  نحو    و  گری  تسهیل  نقش  مورد  در   معلمان  از  یکی

 :کندمی بیان را خود اتنظر آموزشی

 و  ندارد  زیادی  جذابی    ظاهری  شکل  ازنظر  ریاضی  کتاب

 را  زمان  تو یفی  ارزشیابی  بودن  گیروق    دیگر  سوی  از

  این  در  معلمان  از  یادگیری  متنوع  هایفر     طرا ی  برای

  سازینمونه  روش  کمک  با  اما  ؛کندمی  سلب   در 

  بیشتری   ی  جذاب  با  و  ترآسان  را  مفاهیم  توانمی  مشارکتی 

  گر   تسهیل  نقش  بیشتر  روش  این  در  معلم  و   داد  آموزش

  بازی   یک  قالب  در  را  ریاضی  مفهوم  چند  تواندمی  و  دارد

  علوم  ،11  شوند مصا به)  . دهد  آموزش  آموزند  ریاضی

 (. تربیتی

 

 

 عوامل مربوط به یادگیرنده 

 کدامهر  که   هستند  ی عوامل  ازجمله  یدرس  برنامه  عنا ر   و   رند یادگی  ی هاییتوانا

 که  اس    یضوابط  و  قواعد   ميموعه   ی درس  برنامه.  مؤثرند  ی ریادگ ی   در  خاص   ی اگونهبه

  ان یم  نیدر ا  و  دهدیم   سازمان  و  منطق  یریادگی  با  مرتبط  عنا ر  و  عوامل  ميموعه  به

 اس .    یبااهم اریبس زین رندیبادگ نقش 

 رک ،مشا  و  همدلی  :شدمی  موارد  این  شامل  مر له  این  در  شد   درک   راهکارهای

 بودن فعال  و بودن  بینخوش ،کنند  تلفیق و نگرکل  ،کنيکاو  و گرمشاهد 
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  مورد   در  معلمان  از  یکی  و  داشتند  توافق  ادامه  راهکارهای  خصوص  در  هامعلم  اکثر

 : گویدمی مشارکتی نقش به تأکید  با یادگیرند  به  مربوط راهکارهای

  با   و  هستند  نگرجزئی  ابتدایی  دور   آموزان  دانش

 از  را  خود  رو یه  کارها  انيام  در  شکس    ترینککوچ 

  های  مای    خانواد   و  معلم  باید  بنابراین  دهندمی  دس  

  تقوی   با  آموزاندانش  تا  .دهد  انيام  هازمینه  این  در  را  لازم

  هایبازی  هایفعالی    انيام  به   نسب    مشارکتی  رو یه

  علوم  ،14  شوند مصا به)  باشند  فعال  و  بینخوش  آموزشی

 (. تیتربی

 ارزشیابی

شود که تعیین  ی، تحلیل و تفسیر اطلاعات گفته میآورجم مند  به فرایند نظام  ارزشیابی 

چه  د    موردنظری  هاهداکند  می فرق    اندافتهیتحققتا  هستند.  تحقق  در  ال  یا 

 گیری این اس  که در ارزشیابی، داوری ارزشی و قضاوتی اس . ارزشیابی و انداز 

  ی ابیو ارز  مداومبازخورد    :شدیمد  در این مر له شامل این موارد  درک ش  راهکارهای

روا  یشخص  ات یتيرب  انیب  و پروژ     یمعرف  کاربرگه  ند،یفرآ قالب    و   یتأمل    ی در 
 ی ا سهیمقا یابیو ارز یو همتا بازخودده یابیخودارز

 یتفکر طرا   کردیدر کل رو  یابی چرخه ارز    یدر مورد اهم  شوندگانمصا بهاز    یکی

 :کندیم دیتأک  ندیفرآ یاب یو ارز مداومبازخورد راهکار به 

  عوامل  باید  بازی  ساخ    و  اولیه  نمونه  ارزیابی  بر  علاو 

 ،آموزان  دانش  علمی  و  ذهنی   های توانایی  مانند  دیگری

  فردی   سازگاری  آموزشی،  هایبازی  مرا ل   در  پیشرف  

  بازی  یک  ساخ    در  آموزان  دانش  گروهی  و  اجتماعی

  علوم  ،16  شوند مصا به)  .شود  زشیابیار  نیز  آموزشی

 (. تربیتی
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 گیرینتیجه  و بحث

  روش   ادامه،  راهکارهای  و  تسهیلگرها  موان ،  شناسایی   اضر  پهوهش  از  هدا

  منظور به  طرا ی  تفکر  رویکرد  با  دیيیتال  آموزشی  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه

  و   واکاوی  به  مقصود  این  به  رسیدن  جه    .بود  ابتدایی  ششم  ریاضی  یادگیری  ارتقای

 پرداختیم. شرک  کنند در پهوهش معلمان نظرات تحلیل

ریاضی    آموزش  در  آموزشی دیيیتال  یها یمشارکتی باز  یسازنمونهموان  اجرای روش  

همدلی، تعریف مسئله، اید  پردازی  )  طرا یتفکر    رویکردمر له  پنج  در    ششم ابتدایی

معلمان  ارزشیابیو    سازینمونه دیدگا   از  دیدگا   (  واکاوی  از  بعد  شد.  بررسی 

روش   فرعی مایه درونیازد     کنندگانمشارک   موان     مانند   مشارکتی  سازینمونهاز 

نیازهای آموزشی دانش آموزان،   ها دغدغهکامل    ناتوانی در بیان نکردن به تمام    توجه  و 

مسئله،  هایویهگی انتخابی    های اید   یک  موضوع  با  نامناسب  و  اجرا  دم ع  وغیرقابل 

مشارکتی که اجرا شد   سازینمونه  درروش  .شناسایی شدارزیابی شکل ظاهری و بصری  

بقیه   که    هاروشبرخلاا  بود  این  روش  این  ارزند   محاسن  از  آموزان دانشیکی 

اجرا و  تی   تفکر    مانند  هایمهارت  تب به  .بودند  ارزشیابیخودشان مسئول طرا ی و 

انتق  طرا ی، محوری،  پروژ   تدریس  منصفانهروش  نقد  و  از  و    اد    های قضاوتپرهیز 

 (.12011بایراکتار ) بود  موردتوجهدر این روش  ناعادلانه

شش دسته  که    (2018)  2هویلز تحقیق  این پهوهش با    مشارکتی   سازینمونه  روش  موان 

فناوری متمایز    بازیهای  از  یکدیگر  از  را  ریاضی  آموزش  در  از    کرددیيیتال  یکی  و 

آموزش   در  از    هایزیباموان   استفاد   را  امکان    کهابزارهایی  و    هابرنامهدیيیتال 

 داندمی ،کنندنمیفراهم  به شکل کامل برای ریاضی را سازی نمونهو  دیدجهای بازنمایی

نتایج   با  و  که  پهوهش  موان ساخ     مایهدروناین  بخش  در  اولیه  پهوهش    نمونه  این 

و شناسایی    یهمتابازخوردده  آموزش  دکاربرکه    (2021)  3چن  پهوهش  در  دارد.  مطابق  

ک   راموان    نوع  به  توجه  ،کرد  یبررس  یفیبه شکل  ارزشیابی  ی  آموزش  سمی مکان  این  در 
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موان   که  شودمی  آموزش    یفیک   ارتقاء  و  یریادگ یبهبود    باعث  مر له    وجود  در 

شاهد   ،که با رف  موان   کنداین پهوهش را پشتیبانی می  ارزشیابی رویکرد تفکر طرا ی

مطلوب   ارزشیابی  نظام  و    سازی نمونه  درروشیک  تدریس  هایروشمشارکتی   دیگر 

پهوهش  در  مشارکتی  سازینمونه  روش  تأکید  .باشیم همه    این  توسط  انيام  سهول  

پردازی و کشیدن    ابتدایی  آموزاندانش اید   از طریق  تفکر طرا ی  تقوی    هایطرح و 

دانش توسط  ریاضی  آموزانمختلف  در   آموزش    روش   اجرای  در  هرچند  بود.  در 

 جدید   دلیل   به  نوع  این  از  های روش  و  دیيیتال  آموزشی  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه

  دارای   کنند شرک  متنوع    نظرات  اعمال  و  مشارکتی  وجه  همچنین  و  اجرا  در  بودن

  موان    این  رساندن   داقل  به   برای  اما  گرف    قرار   بررسی  و   موردبحث   که   اس   موانعی

 مدنظر   را  شد شناسایی  تسهیلگرهای  باید  مشارکتی  سازینمونه  روش  بودن  مؤثرتر  و

 ( 1397شراف  و کریمی،.)داد قرار

  آموزشی   های بازی  مشارکتی  سازینمونه  روش  اجرای  در   شد شناسایی  گرهای   تسهیل

از    مانند  مواردی  شامل  دیيیتال   آوریجم و    نویسیخلا هکارآمد    هایروشاستفاد  

 ذا همه    ،تبدیل کنیم  های بینشو    الگوها اطلاعات را به    ، برداریشفیاطلاعات مثل  

 بود. قالب گزارش گروهی در  هااید بیان  و هااید برای بیان  داکثری  هامحدودی  

دانش دانش  آشنایی  ساختن  در  آنان  بودن  سهیم  و  در   مفهوم  با  فرایند آموزان  و 

روش   طریق  از  یادگیریاجرای  مشارکتی    یسازنمونهیادگیری    ی ها یباز  محیط 

که مبتنی بر  خود    قی ( در تحق2019)  1مول  و  کوهن  .کندیمرا تسهیل    مشارکتی دیيیتال

شناسایی   به  بود  طرا ی  تفکر   ی عمل  آموزش  نوع  ن یا  یایمزا  و  هایدگ یچیپرویکرد 

  را بیان کرد که  تخصص و  دانش یگذاراشتراک  گفتمان، شیافزا  پرداخ  و مزایای مانند

را  تسهیلگره پهوهش  این  کانگا   کندیم  پشتیبانیای  نظر  طبق  طر  آموزش  2و    ق یاز 

در    نیهمچن  ،اس    موفق  یر یادگ ی   یبرا  یغن  طیمح  کی  بالقو طور  به  یطرا   فکرت با 
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گرفتن   موان     لگرهایتسهنظر  بردن  بین  از    فر    و  یمفهوم  و  یمعرفت  یها  یفعالو 

 . (2013)کانگا  و همکاران، کندیم فراهم آموزان دانش یبرا  را یتفکر طرا  یریادگ ی

بر    دیتأک که در آموزش    (1398همکاران )فتحی و  این بخش از پهوهش با نتایج تحقیق   

مختلف    یها ل ل و مقایسه را   را کی ل، مرتب کردن، قضاوت در مورد  توضیح را 

تحقیق  همچنین    .اس   نتایج  )با  همکاران  و  کهن   1آنتونا   و  گرامنو   و   (1395افشار 

، نددر آموزش ریاضی دار  و تفکر    یخلاق  متنوع  هایروش  بر کاربرد  تأکید  که  (2018)

جه  کاهش اثرات    تسهیلگرهالزوم استفاد  از    .کنندمیاز نتایج تحقیق  اضر پشتیبانی  

میزان   هایمؤلفهاس  که در نظر گرفتن این  مشارکتی سازی نمونه درروشموان  موجود 

گرهای روش  در تسهیل  هرچند  .دهدمیرا افزایش    مشارکتیسازی  نمونه  اثربخشی روش

  رینظ  آموزاندانش  شناختیروانمشارکتی باید به ابعاد روانی اجتماعی و بعد    سازینمونه

خستگ روان  یجسم  یها یرف   در    ،یو  و   فضاسازیکمک  تصاویر  ارائه  با  ذهنی 

و    یریادگیبهبود    موجب   که  آموزاندانش   نفساعتمادبهافزایش  و  آموزشی    هایبازی

 (.2،2016و پوللاسترو   گیتنر)  را نیز باید در نظر گرف    شودمیمطالب ریاضی  یادسپاری

معلمان  3)  جدولطبق   دیدگا   و  راهکارها(  مورد  مشارکتی    یسازنمونهروش    یدر 

دیيیتال  یهایباز طرا ی    آموزشی  تفکر  رویکرد  در   آموزشبا  ابتدایی  ریاضی ششم 

  دهی محتوا، شرایط بازی، سازمان  یادگیری،  آموزشی و  هایفعالی  ا لی    مایهدرون  شش

معلم،  عوامل به  و    عوامل  مربوط  یادگیرند   به  و   توانمی  ارزشیابی مربوط  اقدامات 

ابتدایی  شدن این روش در برنامه   دار ادامهراهکارهای مناسبی برای   درسی ریاضی دور  

 انيام داد.

تحقیق همکاران  3سویکاتوم  در  که  0202)  و  طرا  استراتهی(  و   ،تفکری  های  عملکرد 

دانشریادگ ی رادانش  یلیتحص  شرف  یپ  و  آموزانی  طرا ی  رویکردبا    آموزان    تفکر 

به   هم  تحقیق  این  در  بود  کرد   و    هایفعالی    مایهدرون بررسی  از   یادگیریآموزشی 

طرا ی   تفکر  همچنینطریق  گفتگو   به  و  و    ،فرایند  طرا ی  همکاری بازنمایی 
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روی  ایرشتهبین طرا ی  در  تفکر  گرف .    تأکیدمورد  کرد  و    1کسن یهنرهمچنین  قرار 

( خود  2020همکاران  پهوهش  در  ا  افتندیدر(  در  در    نیمعلمان  که    و   مشارک دور  

مربوط    یدهد تا مشکلات عملامکان را می  نیها ابه آن بودند    یمدل تفکر طرا   نیتمر

با خلاقتدریس خود  به   کنند    یرا  نتایجبکه     ل  به  درون  ا  مربوط  ا لی عوامل  مایه 

با    (1398شوشتری و همکاران )پهوهش    .این پهوهش مطابق  داردو یادگیرند     معلم

برنامه  دیتأک  محتوا  ویهگی  همچنین  بر  و  ریاضی  و  درسی  )شریفی  با    (1399همکاران 

در شش   ا لی  پهوهش  ا لی  مایهدرونراهکارهای  به    خصوصبه  این  مربوط  عوامل 

 همخوانی دارد.محتوا  دهیسازمانو  لممع

پهوهش   این  ریاضی  در  درسی  برنامه  هندسی  اشکال  مسا    بر    کهآموزش  مبتنی 

طرا یرویکرد   یادگیری    تفکر  چهار  وز   تلفیق  برای    بود   ذکرشد و  را  مزی   این 

ملمو     عملی و  هایفعالی  به    یدانش انتزاع  لیتبد  قی از طر  تا  کردآموزان فراهم  دانش

 از طرا دیگر   .کسب کنند  درک قابل   ورتبه ل مسئله را    یراهبردهایادگیری    کانام

دانش و    یبرا  ی کاف  هایفر   آموزان  به  دانش  در  تأمل    های مهارتکسب  مشاهد  و 

 را مهیا کرد.  مانند همدلی، درک دیدگا  دیگران و تفکر انتقادیاجتماعی 

طریق    یسازنمونهروش   از  افزایش   دیيیتالیشی  آموز  هایبازیمشارکتی  باعث 

تحل  یامشاهد   یهامهارت یادگیرندگان  ل ی و  همچنین  شودمیی  مفاهیم    یهاگفتمان. 

تفکر    ریاضی رویکرد  مختلف  مرا ل  موجب  در    مفاهیم  یسازمدل توسعه  طرا ی 

دانش  يهیدرنتو    ریاضی یادگیری  ترغیب   .شودمی  آموزانارتقا  دیگر    و   علاقه  از سوی 

اهمی     هایبازیانيام    به  انآموزدانش  اشتیاق  لزوم  بخصوص  دیيیتال  آموزشی 

در فضای ميازی آموزش  به درک  و    کارآمدی  ریاضیتوجه ویه     راهکارهای   مفاهیم 

ابتداییدرسی  برنامه  آموزش  های پیش رو دربرای کمتر کردن چالش در    ریاضی دور  

 بستر آموزش ميازی اس . 

بیشتر از تسهیلگرهای    مانند استفاد   کاربردی  یپیشنهادها پهوهش، هاییافته به توجه با

گام تعریف در رویکرد تفکر طرا ی انيام گیرد تا دانش آموزان با شناخ  موضوع بهتر  
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دهند.    هایگامبتوانند   ادامه  را  دیگربعدی  سوی  دانش   از  همه  همکاری  و  مشارک  

ا تا  د زیادی کاهش موان  اید  پردازی ر  ها با راهکارهای خلاقانه معلمآموزان و گرو 

گرفتن.  دهدمی نظر  با در  به  همچنین  به یادگیرند  و    خصوصراهکارها  مربوط  عوامل 

دیيیتال را به شکل   آموزشی  هایبازی  مشارکتی  سازینمونه  روش  توانمیشرایط بازی  

 ادامه داد.  تریمطلوب

  ابتدایی   دور   ریاضی  درسیبرنامه  بررسی  هایزمینه  و  هاروش  از   یکی  پهوهش  این 

ابتدایی   یادگیری   بهبود  برای  مناسب   روشی   شناسایی   جه    و   اس   برنامه درسی دور  

  های ارزیابی  و  مصا به  بودند  کرد   اجرا  را  روش  این  که  هایمعلم  با  ارتباط  در   رفاً

  از   آموزشی  هایبازی  ها روش  سایر  با   دقیق  مقایسه  امکان  لذا  گرف    انيام  تأییدی

  آموزشی   محیط  یک  بستر  در  روش  این  دیگر  طرا  از  .بود  پهوهش  این  محدودی  

 نتایج  تعمیم  جه     ضوری  آموزش  محیط  در  بررسی  نیازمند  و  گرف    انيام  ميازی

آموزان و اولیای در  نظرات دانش  شودمیدر مورد تحقیقات آیند  پیشنهاد   .اس    تردقیق

از طریق    کتیمشار  سازینمونهروش    بررسی شود.  مشارکتی هم  سازینمونهمورد روش  

انيام گیرد و نتایج آن در بخش    های درسی دیگرهای آموزشی دیيیتال در برنامهبازی

ابلی  استفاد  این روش به شکل دقیق بررسی شود. ق  غیر ضوریآموزش  ضوری و  

برنامه تفکر و پهوهش   ویه بهدرسی کلا  ششم  در  با در   تلفیق  آموزش ریاضی و 

 باشد.برنامه ریزان درسی آموزش ابتدایی  نظرمدجه  نیل به اهداا آموزشی 

 منابع 

  ( 1)3. نشریه ریاضی و جامعه  كودكان، ریاضیات و فلسفه  (.1395نژاد، مسعود )  نیآر

5-1 . 

یادگیری  1395،فاطمه  ه،یاسلام الگوی  اساس  بر  دانشجویان  یادگیری  سبک  مطالعه   ،

هما كلب،  دیوید  ت   یهاافق  یالمللن یب  شیتجربی  علوم  در  و  نوین  روانشناسی  ربیتی، 

 . اجتماعی، تهران ی هابیآس
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 یعل، زهرا؛ ملکی، حسن؛ مهرمحمدی، محمود؛ مهاجر، یحیی؛ ضیایی مهر،  افشاركهن

ربرنامه   ریتأث(  1395) بر خلاق  ختهیآم  یاضیدرسی  طنز  . رساله  دانش آموزان  یاضیر  ت یبه 

 .وانشناسیدانشکده علوم تربیتی و ر دانشگاه علامه طباطبائی، دكتری تخصصی،

  عصر در سی (. تدر1396) .فیشر افسانه  و كشاورز محسن ترجمه  ی،تون  تس،یب

 . كانادا .یریادگی و سیتدر یطراح یبرا یی. راهنماتالیجید

)،  نژاد  وند   ینیز بین آن (.  1399فرشته  روابط  و  مؤثر  از  عوامل  استفاده  ارتقای  در  ها 

  ایی و دبیران ریاضی دوره اول متوسطه های دیجیتال در میان معلمان دوره دوم ابتدفناوری

 . 65-106(.57)15 درسیانجمن مطالعات برنامه 

فرحناز، كریمی،  ابوالفضل؛  باز1397)  شرافت،  با    ی های(  مساله  مهارت حل  پرورش 

 . تهران، انتشارات آدینه. رویکرد تفکر طراحی

) فیشر یوسف  ادیب،  آرش؛  مانی،  اسکندر؛  آذر،  فتحی  زهرا؛   یطراح  (.1399ی، 

مبتنبرنامه   یالگو شناخت  یدرسی  اعصاب  علوم  تأث  یبر  كاركردها  ریو  بر  و   ییاجرا  یآن 

دارا  یلیتحص   شرفتیپ آموزان  ش  ی اضیر  یریادگ ی  یناتوان  یدانش  دكتری  رازیدر  رساله   .

 دانشکده علوم تربیتی و روانشناسی دانشگاه تبریز،تخصصی، 

پایه   ی ابیرزشا  (.1398؛ شباک، مریم؛ رحیمی، زهرا )میمر  ، یشوشتر كتاب ریاضی 

ویژگی اساس  بر  ابتدایی  برنامه ششم  در  محتوا  ایرانهای  اسلامی  جمهوری  ملی  .  درسی 

 ارشد دانشگاه فرهنگیان پردیس نسیبه تهران.  نامهانیپا

)  ،اسمی  ؛اصغر  ،سلطانی  ؛احمد  ی،جونقان  یعرب ویژگی1396كرامت.  تعیین  های  (. 

برنامه  مطلوب  معلمانآموزبان  یدرسالگوی  دیدگاه  از  ابتدایی  دوره  مطالعات   .زی 

 . 108-81(، 44)12ی.درسبرنامه

برنامه  (.1399)  لا یسه،  آزاد  غلام ها و تحقیقات  : چالشیادرسی ریاضی مدرسه تغییر 

 . 107-128(.57)15 درسی.. انجمن مطالعات برنامه ازیموردن

)خ  ،رشید  ؛ابوالقاسم  ،یعقوبی  ؛رسول  ،كردنوقابی  ؛فتانه  ،یفتح مقایسه    (1398سرو 

افزار آموزشی در سطوح یادگیری دانش، فهمیدن و  آموزش با روش سنتی و آموزش با نرم 
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و علوم در دانش ابتدایی شهر خرم   كاربرد در درس ریاضی  پایه ششم   .آبادآموزان دختر 

 .65-76(26)7پژوهش در یادگیری آموزشگاهی و مجازی 

مهدی    كراس، ترجمه  طراح  .(1398)  یمیمقنایجل،  و  تفکر    یفهم چگونگ  ؛یتفکر 

 . انتشارات كتاب وارش. كار طراحان

) پور  محسن مونا  بطویی،  مریم؛  انجام  (.1399،  مطالعات  نقادانه  حوزه  مرور  در  شده 

 191-212(.57)15درسی. . انجمن مطالعات برنامه ی ریاضیلاممسائل ك 

خلیل نویسی(.  1396)  میرزایی،  پژوهشنامه  و  پژوهشگری  جامعه    .پژوهش،  انتشارات 

 شناسان. تهران 

  9  موردی  تطبیق  (.1397)  ی، اسماعیلزارع  ی، خدیجه؛آبادی عل  زهرا؛  ،یاصفهان  نصر

  ی اانه یرا  یهای باز  یطراح   یعموم  استانداردهای   و   اصول   با  آموزشی  یاانه یرا  بازی

 .315-282(،15)4.نوین یها فصلنامه مطالعات رسانه ی.آموزش
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